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ABERTURA PARA O MUNDO ...

"Portugués que viva apenas para Portugal, como acho

queria o Velho do Restelo, néo tem significado algum nem vale a

pena existir no mundo; temos de viver para o universo, ou
seremos (niiteis”.

Agostinho da Silva

Sempre defendemos a formag¢do integral do
individuo. Tal significa, para nés, em termos globais, o
crescimento perante conhecimentos gerais e especificos:
o0 acordar das potencialidades de cada um; a afirmacéo do
individuo perante ele préprio, em primeiro lugar, perante
0os outros e o mundo, depois; o, ja tantas vezes referido,
saber, saber fazer, saber ser; enfim, um caminhar efectivo
para a realizacdo e para a felicidade.

O presente nuimero, o quinto, de "Educacio e
Tecnologia”. enquanto "um espago aberto”, objectivo —
génese da sua existéncia e da sua afirma¢do — na linha do
que atras referimos, inclui ja a participac¢do de professores
de Institui¢des ligadas ao Instituto Politécnico da Guarda
pelo Programa Erasmus. Isto constitui um sinal evidente
da cooperagdo que, a varios niveis, ha alguns meses atras,
foi acordada em protocolos com Bayonne, Brighton,
Coventry, Creteil, Pau e Salamanca.

Este aprofundamento de relagdes entre instituigoes
europeias de ensino superior veio favorecer a vivéncia do
espirito comunitiario e imprimir nos alunos a
consciencializa¢do do conceito da nova Europa da cultura
e dos cidadaos.

Defendemos e prosseguimos um caminho de abertura
para o mundo das coisas, das pessoas e do saber, numa
perspectiva integradora em que a verdadeira dimensio do
humano se procure, se veja e se consubstancie na efectiva

comunhio do universal.
Jodo Bento Ralmunde

Presidente da C. 1. do
Instituto Politécnico da Guarda



TIPOLOGIA DAS PERSONAGENS NA
BANDA DESENHADA

As personagens de Hergé nas aventuras de Tintim

Duarte Nuno Moreno *

I - INTRODUCAO

Com este trabalho!" proponho-me fazer uma caracterizagio
de 3 personagens, a partir da leitura e consequente levantamento
de dados de 3 aventuras de Tintim.

Apés a observacio e registo das atitudes e manifestacoes de
cada personagem em cada aventura, partirel da amostra de forma
a poder generalizar e reconstituir personalidades com um
caricter proprio e individualizado.

O - HERGE: Criador dum Universo

Hergeé nasceu em Bruxelas (Bélgica), a 5 de Malo de 1907.
Desde muito cedo, adere ac movimento escutista que o
influenciara muito na sua maneira de encarar a vida e mais tarde
servird de base para construgio duma personagem antepassada de
Tintim.

Do seu nome verdadeiro, Georges Prosper Remi, adopta o
pseudénimo de Hergé pela primeira vez em 1924. Hergé surge da
Inversdo das letras inicials do apelido (RE), ¢ do nome préprio
(GE). Com 18 anos, terminados os estudos, HERGE comeca a
trabalhar no servico de assinaturas do jornal diario Belga "Le XXE
Siécle".

= Estudante da E.S.E.G.

(1) Nota: Estc trabalho fof realizado no ambito da disciplina de Literatura Infantil por um ahuno
do 3° anc do Curse do Ensino Bisico da Escola Superior de Educacéio (IPG).
Parcceu-nos que a abordagem slmples, mas concisa e concreta, lhe confere a
qualidade necessaria para a sua divulgacao ¢ achamos que esta iniclativa podera
servir de eslimuio para futuras publicagées de estudos elaborados pelos alunos.
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Em 1926, edita na revista Escutista "Le Boy Scout" as
primeiras aventuras de Totor, antepassado directo de Tintim,
cujos tragos lembram o seu irmé&o mais novo, Paul.

O nome da cadelinha branca, companheira inseparivel de
Tintim (Milna), foi dado em memdria duma sua namorada de
adolescéncia.

Fol, pois, no diario belga "Le XXE Siécle" que Hergé iniciou e
desenvolveu a sua obra genlal. Com o estimulo do director, o
abade Norbert Waller, passa a trabalhar como ilustrador.

Todas as quintas-feiras (dia de descanso das escolas belgas)
eram publicadas as primeiras ave~'uras de Tintim.

O Jornalismo é uma das componentes essenciais das suas
aventuras: Tintim nasce com a prolissio de repérter. Hergé foi
jornalista, profissdo que lhe ensinaria a conciliar o rigor e a
qualidade com a modéstia e a eficacia.

O mundo da imprensa povoa o Universo de Tintim, sendo
frequentes as noticias que desencadeiam a acgido, No entanto,
Tintim sé escreveu um artigo em toda a série de aventuras; ha um
tnico dalbum, editado em 1929, em que Tintim escreve um
longuissimo artigo (aconteceu no primeiro dlbur "Les Aventures
de Tintim, Reporter au Pays des Soviets").

Hergé & algumas vezes acusado de reacclonario e racista;
mas no decorrer da sua obra , ele mostra claramente o contrario.
Luta essencialmente contra os poderosos e os seus clis € a sua
simpatia pelos indios acompanha-lo-a por toda a vida.

Em 1934, a Casterman passa a ser a sua editora de sempre,

O universo da sua obra, ainda com algumas ingenuidades,
comeca a estruturar-se.

O mundo dos clas e das mascaras atinge um dos pontos altos
(Tintim passa a vida a desmascarar pessoas ¢ siluagdes).

Ainda ern 1934, Hergé conhece Tchang Tchong-Jen, um
jovem chinés, estudante de belas-artes em Bruxelas.

Este encontro, decisivo, dari origem nao s6 a uma nova
personagem, como levara Hergé a ter maior cuidado com a
documentacio, sendo malis rigoroso na descri¢io dos povos, dos
ambientes até ao mais pequeno pormernor, o que tornari famosa
a exemplar "Escola de Bruxelas",

Hergé remete para Tintim a sua revolta contra a injustica e
a intolerancia. Crftica regimes e os seus protagonistas, através da
criagao de personagens e suas acgoes.

Rodeia-se de bons colaboradores e no pds-guerra a sua ohra
tem novo idlego, agora com técnicas mails aperfeigoadas (cor,
formato, investigacio museolégica, etc).

Em 1956 da-se a criagio dos esttadios Hergé, reunindo uma
dezena de colaboradores entre os quais: Jacques Marton, Roger
Leloup, Joel Azara e sobretudo Bob Moor, considerado o seu brago
direito até ao fim da vida.

Percorridos os quatros cantes da Terra, s faltava a lua
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('Rumo & Lua" e "Explorando a Lua"), uma cbra-prima de
antecipacdo e de humor. O humor &, alias, a componente mais
decisiva para a perpetuagio do &xito e fascinio do mundo de
Tintim.

Ja tarde, Hergé comeca a viajar. Antes fizera-o apenas
através das suas personagens; agora vai frequentemente 3 Suica,
procurando a calma e o sossego.

Em 1971 realiza a sua primeira viagem aos E.U.A.,
estabelecendo contactos com os indios Sioux.

E produzido o primeiro filme (1960) com autores de came e
0ss0, inspirado nas aventuras de Tintim. Em 1969 é feita a tnica
longa metragem, de desenho animado, com base numa aventura
de Tintim "Le Temple de Soleil". Virias obras tém sido editadas a
partir do grandioso trabalho de Hergé.

Em 1976, surge um filme documental intitulado: "Eu
Tintim", inaugurando-se em Bruxelas uma estitua a Tintim e
Mili de autoria de Nat Neujeau. '

Dois asterdides em 1982, sdo baptizados com os nomes de

"Hergé" e "Castafiore”. .

Estas e outras manifestacoes celebram a obra transcendente
de Hergé, tornando-a numa das mais significativas cracgdes do
século. Sdo muilas as marcas deixadas nos seus contemporineos
e, embora inimitavel, a sua Influéncia amplia-se e diversifica-se
da banda desenhada ao grafismo, da publicidade a pintura. E uma
das figuras mais traduzidas de sempre!

O seu criador morre a 3 de Marco de 1983, perto de Bruxelas,
vitima duma leucemia.

1 - Nascimento e Génese das Personagens

Duma maneira geral, as personagens de Hergé nascem das
suas vivéncias, do seu inconformismo, da sua revolta, enfilm, das
suas paixbes. Hergé soube criar uma familia "fantastica" a partir
da realidade que o envolvia.

O deslile de personagens vai surgindo no tempo até atingir
quase a perfeicao: cada uma delas nasce imprecisa,
amadurecendo ao longo do tempo, como reflexo da maturidade do
seu criador.

A evolugdo da civilizacdo estd retratada em cada
personagem, abordando as variadissimas faces dum Mundo em
mutagio.

Esta permeabilidade de cada personagem a tudo o que
acontece de novo no Mundo, constitui um aglomerado de fantasia
que toca de perto a realidade!

Como a clvilizacado, também a obra de Hergé foi evoluindo;
essa evolucdo basela-se essenclalmente na criacdo de mals
personagens e no amadurecimento de outras. Elas nio nascem
por mero capricho do autor: surgem como extensdes suas, como
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uma necessidade de prolongamento no espa¢o e no tempo. Sao um
testemunho que fica para a posteridade. Comecam a sua viagem
numa mente so e terminam no imaginiric da Humanidade.

O olhar atento sobre os acontecimentos (actualidade do seu
tempo), faz nascer a cada instante novas personagens que
representam os poderosos e grupos ou clds organizados que em
cada época manipulam o desenrolar da histéria. Disso sio
exemplo personagens como: o ditador Musstler (uma mistura de
Mussolini e Hitler) Rastap Apoulos, o ditador Tapioca, etc...

Outras personagens, no entanto, surgem predestinadas ao
sucesso pelo enriquecimento e carinho que o autor lThes imprime.
Nascem da necessidade intima do desabafo; formam um grupo de
farnilia perfeita, constituindo personagens tipo.

O primeiro entre eles, e o expoente maximo da sérle, &
Tintim.

Desde o seu aparecimento, Tintim fol-se transformando
num heréi dos nossos dias. Aparece como uma personagem
"tosca”, mais ndo sendo que o retrato e manifestacio dum
pequeno escuteiro (Totor). E interessante verificar como Hergé
transporta,para as personagens, aspectos psicolégicos e fisicos de
alguns familiares, amigos ¢ até de si préprio. Inicialmente
Tintim apresentava grandes semelhancas fisicas com o seu
Irmao mais novo e psicologicamente €, segundo o préprio Hergé:
"um pouco de mim, mas principalmente aquilo que eu ndo ful e
gostaria de ter sido”,

Tintim € o comeco e o centro da obra de Hergé. Depois, a
juntarem-se a sua intimidade, vieram outras personagens, que
nalguns aspectos o ultrapassaram em originalidade. Ndo ha datas
concretas do aparecimento de cada personagem no rol de
aventuras criadas por Hergé.

Sabe-se que os irmios gémeos, detectives Dupont € Dupond,
foram os primeiros a surgir. A sua criacio advém dum
conhecimento que Hergé travou, no passado, com dois detectives
americanos.

Em 1941, surge outra das figuras inspiradas em personagens
reals, desta vez o marinheiro que acolheu Hergé, de seu nome
Henry Monfried.

Entra em cena a figura mais rica, humana e cativante da
sérle, o Capitdo Haddock.

O nucleo central de personagens, completa-se com a chegada
de Triphon Tournesol (Prof. Girassol), em 1945, cujo mundo
proprio, alheado do quotidiano, mas sdbio e seguro, se choca com
a ferocidade verbal do Capitéo. .

As viérias [ases da obra de Hergé constituem-se por
incidéncias contestatarias, o culto pela viagem e precisio
etnografica, com a marca constante do humor e da armizade. O né
central das dltimas aventuras de Tintim é constituido pelo ciclo
doméstico e familiar,
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Na obra de Hergé as personagens, apesar de evolufrem e de se
aperfeicoarem, néo tém tempo, ou seja, em cada uma delas nio ha
a marca do envelhecimento.

O Tintim continua, hoje, tio jovem como ha 60 anos quando
apareceéu. As personagens movimentam-se e agem sem a angiistia
e o medo do envelhecimento.

a) As Personagens do Humor e da Amizade

O hurmnor € uma marca constante da obra de Hergé. Algumas
personagens foram eleitas para protagonizar situacdes
humoristicas, dando a cada aventura um cunho de boa
disposigao, elevando a obra ao mundo do riso.

E o capitdo Haddock que "nos fornece" mais momentos de
humor com as suas atitudes inesperadas e o seu descontrole
verbal. Também os irmdos Dupont-Dupond, pela sua
incompeténcia e distracgido Irrompem em actos contraditérios
com a verdadeira funcgao de um detective. Finalmente, o Professor
Girassol, pela sua deficiéncla auditiva e feitio alheado, provoca
situagdes embaracgosas e ridiculas.

A par do humor, 0 sentimento da amizade envolve toda a
obra de Hergé, mas este sentimento é essencialmente
protagonizado pela figura universal de Tintim.

Na sua viagem pelo Mundo ele parece espalhar o grao de
fraternidade, dando as maios a justica, lutando com todos os
meios para proteger os mais fracos em nome da amizade.

O facto de o pequeno herdi sair sempre vencedor podera ser
um sinal discreto da crenga e esperanca profunda que Hergé tinha
no amor entre os Homens,

A amizade estd implicita desde a relacdo intima entre
Tintim e Haddock (e Tintim / Tchang) até a extensdo global da
comunhdio entre os povos e do respeito pelo outro.

2. - Estudo Comparativo
Trés Aventuras/Trés Personagens

Na aventura "O Templo do Sol", Tintim & apresentado
explicitamente como repérter. O fio central da histéria consiste
na investigacdo e procura do seu amigo professor Girassol que
fora raptado. Depois de muitos contraternpos Tintim e Capitio
Haddock chegam a corditheira dos Andes, ao interdor duma tribo
india, onde se encontra aprisionado ¢ sibio Girassol.

A aventura termina depols de muitas contrariedades e
medos. Tintim, capitao Haddock e professor Girassol sio
condenados a4 morte (condenados a fogueira), sendo salvos a
ultima hora pela coincidéncia dum eclipse solar que pée em
alvoroco toda a comunidade india.
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a) Anotacao de atitudes e sentimentos das personagens em
cada aventura.

AVENTURA 1 - "O TEMPLO DO SOL"
TINTIM:

-Repérter (pag. 1); perspicaz (pag. 7); corajoso (7); destemnido (7);
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enfrenta contactos fisicos e vence (10); manifesta agilidade e
sangue frio (16, 17); espirito de justica (20, 21); defensor dos
mais fracos (20, 21); persistente (22); bastante hicido (24):
conversa bem e interroga (24); tem pesadelos (25); é prudente
(28); acgbes rapidas e espirito de lider (28, 29); fiel € bom
amigo (29); preocupa-se com o bem-estar dos outros (36); age
rapidamente em socorro de outrem (38); imaginativo (44);
cauteloso (46); fala varias linguas (francés, ingiés, espanhol):
¢ inteligente (50); diplomata (50); delicado (51); raciocina
eficazmente em situacdes delicadas (53); manifesta
conhecimentos de histéria e ciéncilas (53); manifesta alegria
pela descoberta duma solugio (65); faz ginastica para relaxar
(56); € modesto (64).

CAPITAO HADDOCK:

Capitao de longo curso (pag.1); boa disposigio provocada pelo
pisco (bebida alcodlica do Perid); bom humor (pag. 4); insultos
4 lhama (4); comportamentos instaveis: boa disposi¢cdo/mau
humor; manifesta conhecimentos da marinha (6):
ingenuidade {7); medroso (7); quando tem medo, insulta o
inimigo (11); € trapalhdo (11); é impaciente (12); é explosivo;
profere palavrasinsultuosas(14); alegria ingénua:tem ideias
fixas (23); furioso e atrapalhado (26); espalhafatoso (27);
irreverente (28); supreende-se com facilidade (28);
apoquentado, exterioriza sentimentos duma forma
exuberante (30); muito prudente (30); zangado (32); teimoso
(32); nao aceita conselhos dos outros (32); toma atitudes
repentinas (34); reage ao cheiro do rum (34); desastrado e
incontrolavel (35); precavido (36); manifesta ansiedade (36);
saturacdo (36); inadaptacao a novos ambientes (37); dialoga
sozinho,é distraido (40); tem amor pelo seu boné; abatimento
a desilusdo (44); receoso; espalhafatoso (45); é impulsivo (52);
persistente; resiste com violéncia a uma ameagca; canta e pula
de alegria (63).

PROFESSOR GIRASSOL:
Sonhador; sonha com os pontos cardeais; & tratado como

refém; narcotizado(pag. 14); actua como um sonambulo (14);
¢ distraido; manifesta-se desligado da realidade (59);



confunde situac¢des (reais/imaginadas); faz afirmagoes
desintegradas do contexto.

PERSONAGEM 1 - TINTIM

Como repérter, Tintim manifesta-se extremamente
perspicaz ¢ destemido. No desenrolar da histéria é ele o
responsavel por todas as solugdes encontradas, pondo & prova a
sua inteligéncia e imaginac¢io, nunca deixando, no entanto, de ser
cauteloso.

Enfrenta contactos fisicos, vencendo os adversarios com
manifesta agilidade e sangue frio.

A manutencdo da agilidade e boa condicio fisica é feita com
exerciclos frequentes de ginastica.

A sua lucidez nao evita que ele tenha pesadelos mas,quando
em ac¢ao, raciocina eficazmente, mesmo em situagoes delicadas,
ficando alegre quando encontra uma solug¢do. Nos maus
momentos nic deixa de se preocupar com o bem-estar dos que o
rodeiam, sendo um filel ¢ bom amigo. Na relagido com estranhos
demonstra uma grande prudéncia e diplomacia. Persistente em
tudo aquilo que se propde fazer, atinge, por vezes, o ponto da
teimosia,

Em relagio aos seus feitos, quando enaltecidos por alguém,
a sua atitude é sempre de grande modéstia.

PERSONAGEM 2 - CAP. HADDOCK

Capitdo de longo curso, Haddock é-nos apresentado nesta
aventura como um individuo extremamente instivel. Grande
apreciador de rum, "wisky” (ou qualquer outra bebida alcodlica) e
duma boa cachimbada, passa com facilidade da boa disposicio ao
mau humor que se manifesta simplesmente por gestos explosivos,
proferindo também palavras insultucsas a objectos, pessoas ou
animais. .

A presenca de qualquer bebida alcodlica é sinénimo de boa
disposicio e bom humor.

Quando necessdrio, manifesta conhecimentos da marinha.
Em situagdes de risco, o medo leva-o a insultar seja o que for;
torna-se trapalhdc e impaciente. Ao contrario de Tintim, tem
grande dificuldade em adaptar-se a novos ambientes:

(floresta, mosquitos, papa-formigas, macacos, etc.).

E um homem de habitos, agarrando-se muito aquilo que lhe
é habitual e intimo: a cachimbada e o "wisky" a horas certas,
manifestando até um apego enorme ao seu boné de marinheiro,

No decorrer da aventura, envolve-o uma gama varlada de
sentimentos; por vezes fica amedrontado como uma crianca,
abatido e desiludido com uma provavel perda de Tintim, noutras
ocasides € espalhafatoso e Irreverente, exteriorizando os
sentimentos duma forma exuberante.
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Perde o controle com facilidade, proferindo insultos a tudo
0 que o rodeia, tornando-se tdo desastrado que destréi alguns
planos tragados por Tintirn.

Mas quando acalma, tudo € bom e belo para ele,
manifestando uma alegria ingénua, através dum sorriso franco e
aberto de crianga.

PERSONAGEM 3 - PROFESSOR GIRASSOL

Como refém, o professor Girassol, € o principal
desencadeador de toda a ac¢do. E vitima duma vaga de raptos de

varios sdblos da Europa.

Sendo um homem do saber, &€ procurado e tornado vitima
duma organizacdo e das feiticarias indias. E narcotizado para
melhor o dominarem. Depols da sua libertacio, manifesta as
reacgoes de sempre: um homem alheado do Mundo, confundindo
situagdes reais e imaginadas, proferindo afirmacdes
completamente desintegradas do contexto em que se encontra.

AVENTURA 2 - TINTIM NO TIBETE

Uma noticla desencadeia a ac¢io.

A queda de um avido no Nepal (Tibete), levara Tintim a
investigar o desaparecimento do seu amigo chinés, Tchang. No
essencial, a obra revela o desencadear de todo o processo de busca,
executado por Tintim e capitio Haddock. Inicialmente ha uma
incerteza de que o amigo viajasse efectivamente no aviio
sinistrado, o que angustia muito o jovem Tintim. Depois vem a
incerteza do local do sinistro e, finalmente, a incerteza e fascinio
da aventura, )

Tintim e capitdoc Haddock vao para a India, dirigindo-se ao
Nepal; juntamente com um grupo de carregadores Sherpas, sobem
ao cume das cordilheiras do Tibete.

Di-se o confronto, com ¢ medo, o frio, o perigo, as lendas e
supersti¢coes, personificado pelo Abominavel Homem das Neves
(Yeti).

Tudo acaba em bem quando, instalados num convento de
monges Tibetanos, reencontram o seu amigo Tchang, que se
perdera apés a queda do avido e fora recolhide e acarinhado pelo
tao temido e Abominavel Homem das Neves (Yeti).

TINTIM:

-Aprecia a marcha (pag. 1); gosta da montanha (pag. 1}); joga
xadrez (pag. 2); tem um pesadelo (3); manifesta-se perspicaz e
persistente; acredita nos pressentimentos (6); apreciador de
arte (12); é teimoso e convicto; evita sacrificar o préximo
(114); preocupa-se com o bemr-estar dos outros (14); manifesta-
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-se sensivel (29); auto-critica-se (31); & cauteloso (31); relata
pormenorizadamente o que lhe acontece (33); manifesta
sentido de pesquisa (34); revela conhecimentos de anatomia
(35); sente-se destludido (35); bom abservador (37): demonstra
conhecer bem o capitdo (38); toma atitudes convincentes,
demonstrando ter rasgos de psicélogo (38); é fisicamnente agil
(39); amor fraterno (48); demonstra coragem, tenacidade e
amizade (61).

CAP,. HADDOCK:

-Nao gosta da marcha (pdg. 1); ndo aprecia a montanha (pag. 1);

nio gostadaactividade fisica e do risco; joga xadrez (2);
repreende Tintim (3); anti-supersticioso (3); reconforta
Tintim (5); ndo gosta de aventuras; goza de certos habitos
(alcool, cachimbo); amavel e simpatico para com as senhoras
(7). age repentinamente (7); distraido (9); profere insultos (11);
€ curioso (11); bebe enquanto marcha (15); fica euférico:
adormece a andar e temm um sonho (16); ndo gosta que o
incomodem de noite (17); sente vaidade quando obtém
sucesso (18); age contra as supersticdes ou normas instituidas
(21); s6 acredita no que vé (23); & esquecido (24); € desconfiado
(25) com o dlcool perde o medo e tranforma-se num pseudo-
-corajoso (38); revela-se urm marinheiro sem pratica; sente-se
arrasado fisicamente; utiliza uma linguagem caracteristica;
sente-se feliz por regressar a casa (50); é impaciente (54).

PROF. GIRASSOL:

- A surdez torna-o alheio a realidade que o envolve; interpreta
tudo ao contrario.

PERSONAGEM 1 - TINTIM:

No decorrer desta aventura, Tintim manifesta uma grande
sensibilidade e capacidade de entirega e amor ao préoximo. E a
for¢ca da amlizade que o leva a apostar a vida numa aventura de
riscoe. Mals uma vez a sua perspicdcia provoca o desencadear
duma nova aventura.

Metodico e cauteloso, Tintimm parte convicto de que pode
salvar o seu amigo. Desta vez nio € o gosto da montanha nem o
prazer da marcha que o levam téo longe; é a sua persisténcia e
uma certa crenca em pressentimentos que o faz partir para a
aventura. Em vez de iicar comodamente a passar férias de
montanha, jogando xadrez e lendo, sacrifica-se pelo seu amigo
chinés, indo ao encontro do desconhecido.

No local do sinistro, Tintim comove-se quase até as
lagrimas. Sensibilizado persiste na sua tarefa, apesar dos
conselhos desanimadores dos que o acompanham. Manifesta
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sentido de pesquisa e espirito de observacio. Em momentos de
desanimo da equipa de busca, ele fala e age duma forma
convincente, recuperando for¢as para ele dar aos outros,

PERSONAGEM 2 - CAP, HADDOCK

Nesta aventura, o caricter e a personalidade de cap. Haddock
opdem-se constantemente a Tintim.

E um ex-marinheiro acomodado que detesta aventuras e
alimenta o sedentarismo 4 custa de uma série de habitos (o dlcool,
o cachimbo, o0 jogo, a leitura, etc.).

O seu feltio repentino e instavel, provoca situacdes
embaragosas ¢ comicas; apesar de contrariado nidc abandona
Tintim, reconfortando-o pela situagido de pesar. Na montanha
vence o cansago, bebendo "wisky" que transporta em "stock" na
mochila; sob o efeito do dlcool fica euférico, tornando-se num
pseudo-herdi.

Manifesta-se contra qualquer tipo de nornmas instituidas ou
supersticdes. Nio acredita em crendices, como a existéncia do
Abominavel Homem das Neves (sé acredita no que vé!).

Muda facilmente de ideias e comportamento, apresentando
actos repentinos, mas € também facilmente seduzido e
convencivel. Em momenios de desespero reflecte sobre a vida e
nio hesita em morrer, se for preciso, para salvar Tintim.

Em alturas decisivas torna-se impaciente e trapalhio.
Quando algo o amedronta ou contraria, profere uma "rapsédia” de
Insultos sem sentido légico, mas gue o fazem sentir-se melhor
(desabafo).

Nao comprende nem aceita bem os costumes e a cultura de
povos diferentes, acabando sempre por entrar em conflito com o
que o rodeia.

No fim, sente-se [eliz por regressar a casa, ao seu doce lar
(Castelo de Moulinsart).

AVENTURA 3 - "AS JOIAS DE CASTAFIORE"

Traia-se de um caso policial. Um falso roubo de jéias da
famosa cantora milanesa, Blanca Castaflore, desencadeia a
accdo.

A visita inesperada de Bianca Castaliore ao Castelo de
Moulinsart, val tornar-se um pesadelo para ¢ capitido Haddock,
nao s6 pelo desagrado que tem pela sua voz, mas principalmente
pelas numerosas conirariedades e casos estranhos que se irdo
passar. O cenario desta aventura € limitado, passando-se toda a
ac¢do no espaco interlor e envolvente do castelo de Moulinsart.
No entanto, trata-se duma intriga empolganie, em que Hergé
parece brincar com o leitor ao gato e ao rato.

Finalmente o mistério do roubo & desvendado por Tintim,
apesar dos esforgos, em vao, dos detectives Dupont-Dupond.
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A histéria termina com o regresso de B, Castafiore a Itilia e,
consequentemente, o regresso da calma e do sossego a Moulinsart.

TINTIM:

- Calmo e razoavel nas suas atitudes (pag. 7); amavel (12):
perspicaz (14); manifesta bom senso (14); atento aos
acontecimentos (16}; compreensivo (37): evita magoar as
pessoas (delicado); € persistente (40); preocupa-se com a satide
e condicdo fisica, é sensivel (41); dedica-se a leitura (43}); tem
gosto pela investigacdo policial (45); da conselhos aos outros
(indirectamente); € piedoso (48); procura periodos de reflexio
(isolamento) (53); faz entrevistas (repérter); tem ideias
repentinas (58).

CAP. HADDOCK:

- Amante da primavera e da natureza (pag. 1); é impaciente
(pég.2); faz caretas (3); recusa-se a deixar ler a sina (3}; ¢
prestéavel (4); solidario com os outros (4); canta alto (5); evita a
presenca de Castafiore (7); insulta o papagaio; € alvo de azares
sucessivos; cede alojamento aos ciganos (13); tem pesadelos
(15); incapaz de ficar parado muito tempo (18): simula
ameagas que nunca cumpre (26); nao gosta de ser usado
(noticias falsas} {28); revela espirito critico (36); manifesta
conflanga no seu criado (Nestor) (38); negligente (41); dedica-
-se & leitura; é timido e delicado para com as senhoras; é
desastrado (54).

PROF. GIRASSOL:

- E distraido (pag. 4); sofre de surdez (pag. 7); delicado com as
senhoras (9); inventor (20); percebe tudo ao contrario (20); alheio
ao que se passa a sua volta (21); gera confusdes com os seus mal-
—<ntendidos (23); é desastrado (32); zanga-se sem razdo (33);
surpreende-se com ele mesmo (42); utiliza um péndulo para se
orientar (46); manifesta espirito inventivo (49).

PERSONAGEM 1 - TINTIM

A perspicacia de Tintim é posta 4 prova nesta histéria.
Interessa-se pela investigagdo e enredos policials. Para obter
informacdes realiza entrevistas (jornalista-repérter).

Quando confrontado com situacdes dificeis, analisa com
culdado os acontecimentos, tendo idelas repentinas que lhe
fornecem a solucio.

Na sua acgdo evita sempre magoar os outros. Manifesta-se
compreensive, amaivel € por vezes até piedoso. As suas atitudes
sao calmas e razoivels e as suas opinides manilestam bom senso.
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No Castelo de Moulinsart, Tintim vive calmamente,
apreciando uma boa leitura, passeios ao ar livre e nunca
descurando a sua saude e condigio fisica,

PERSONAGEM 2 - CAP. HADDOCK

A vida pacata e descontraida do Cap. Haddock em
Moulinsarti, € interrompida pela vinda de B. Castafiore com quem
ele nada simpatiza. No Castelo de Moulinsart da os seus passeios
pela floresta, apreciando o despertar da primavera. Fica
indignado com as condi¢des de vida dum agrupamento de ciganos
e permite que eles acampem no seu terreno junto ao castelo.
Manifesta-se assim solidario com os outros, atenuando a
miséria dos ciganos.

Quando esta alegre,canta alto, bebe e fuma o seu cachimbo.

Com a vinda de B. Castafiore, surgem alguns problemas € o
capitio acaba por ter uma entorse no pé, devido a uma queda,
passando a deslocar-se em cadeira de rodas. Torna-se impaciente,
incapaz de estar parado e insulta o papagaio de B. Castafiore.

Alvo de azares sucessivos, simula ameagas constantes que
nunca cumpre, porque sendo aparentemente rude, tem uma alma
simples e boa de crianga.

Perante as senhoras & timido e delicado (mesmo perante B.
Castafiore).

PERSONAGEM 3 - PROF, GIRASSOL

O invariavel prof. Girassol permanece alheado e distraido. E
delicado para com as senhoras fazendo no entanto observagtes
despropositadas. e

Por vezes gera confusido com os seus mal-entendidos. Tem
gestos rapidos e desastrados. A sua audicdo deficiente leva-o a
zangar-se sem razdo, acontecendo até surpreender-se consigo
mesmo. Utiliza um péndulo para se orientar (no meio da
desorientacdo que € ele mesmo).

E curioso e inventivo; crla uma nova variedade de rosas,
através de cruzamentos, a que se di o nome de "Bianca
Castafiore™.

3 - Caracterizagdo das Personagens

a) Perfil psicolégico e aspectos comportamentais

Apoés a leitura de trés histérias da série "As aventuras de
Tintim" posso, agora, delinear os tracos gerais de personalidade e
caracter que compdem cada uma das personagens.

A convergéncia de comportamentes, de atitudes, de reaccio
as sltuacées criadas, a relacdo com o0s outros e até a subtileza de
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algumas manifesta¢des, permitem €sbo¢car uma imagem
psicoldgica que poderia ter equivaléncia a um ser vivente,

Tintim, surge-nos como um jovem inteligente, perspicaz,
com uma grande forca de vontade e persisténcia. Tem o gosto da
aventura e a sua curiosidade leva-o a conhecer frequentemente
novas gentes € novos lugares. Na relacdo com os outros ama
fielmente os mals intimos, utilizando uma grande diplomacia e
cautela para com os estranhos.

De uma maneira geral é simpatico e compreensivo, sabendo
perdoar e nao criando situagdes de rancor ou ddio. A sua
formacéo revela principios preconizados por Baden Powel (o
pioneiro do Escutismo). Jovem saudavel, procura levar uma vida
regrada, eliminando os habitos nocivos e praticando exercicio
{fisico com {requéncia.

Muito sensivel, & bom apreciador de arte e literatura.

E de caracter pratico, adaptavel ac desconhecido, mas
prevenido e cauteloso.

Amigo intimo de Tintim e companheiro de muitas
aventuras, o capitdo Haddock surge-nos um pouco como o seu
oposto. Homem maduro, ex-oficial da marinha, procura descanso
e sossego, instalando-se no Castelo de Moulinsart que adquiriu
para passar os seus tltimos dias. .

Criou no seu “refagio” uma série de habitos que alimenta
com especial dedicagdo. Aprecia o alcool, de preferéncia "run" ou
"wisky" ndo abandonando nunca, o seu cachimbo, simbolo tipico
dum marinheiro aposentado.

No entanto, o apego que tem a Tintim, leva-o a partir
constantemente para novas aventuras, o que o deixa
emocionalmente desequilibrado. Apela ao sossego e calma do seu
lar e parte contrariado, exibindo comportamentos instaveis.
Possul um vocabulario muito préprio, chelo de adjectivos e frases
feitas.

Profere insultos sem significado 16gico, como desabafo ou
refigio ao medo.

Desabafo comum - Com mil raios e trovées ; canibal; baco;
belzebu; satands; coruja enferrujada; miseravel; cambada de
trogloditas; embustelros (intrujdes); bugre selvagem; iconoclasta:
flibusteiros; piratas; odorifero; bexiguento; zapotecas; patagdes;
mazorqueiros; mercadores de tapetes; moleirdes; Incas de
carnaval; velhacos aniropopitecos: imitagiao de equilibrista;
piromaniaco; grande logogrifo; macrocéfalo; anfitrido:
rocambole; ectoplasma; filoxera; diplococus; megalémano;
antropofago; selenita; satrapa.

Rapsoddia de insultos proferidos duma sé vez ao Abominavel
Homem das Neves, por lhe ter roubado o wislky!!!

Apesar de tudo tem uma alma si que manifesta num sorriso
aberto e franco de crianga ingénua.
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Tintim e o capitao Haddock encontravam-se esporadica-
mente com o seu amigo, o famoso prof. Girassol. Famoso pelas
suas Invencdes e descobertas cientificas, o prof. Girassol
apresenta uma grande curiosidade e espirito inventivo.

E considerado um sabio! Vive num mundo préprio, alheado
da realidade, congeminando novas ideias e invengoes.

E de relacao dificil nao sé pelo seu feitio "Introvertido” mas
também por uma deficiéncia auditiva que o impede de estabelecer
um didlogo coerente.

E inofensivo e quando se ofende (quase sempre sem razao!),
resmunga sozinho, refugiando-se no seu péndulo que the dara a
direccio certa para encontrar uma solugao de bem estar (ou de
qualquer outro tipo).

b) O vestudrio como manifestagdo exterlor dum tipe de
personalidade e cardcter

VESTUARIO COMUM DE CADA PERSONAGEM:

Tintim:

- camisocla azul clara; camisa branca; cal¢cas castanhas
{curtas); sapatos castanhos; petigas brancas; casaco preto;
camisola de gola alta, azul escura (com o desenho de uma
ancora).

Capitdo Haddock:

- calcas pretas; botas castanhas; chapéu de marinheiro (preto e
dourado); sobretudo verde; camisa verde; camisa branca:
gravata fina e preta.

Professor Girassol
-calgas pretas; sapatos pretos; chapéu de cor verde (tipo coco).

A maneira de vestir pode manifestar, mesmo que
subtilmente, o caricter de cada individuo. Nas aventuras de
Tintim, as personagens tém uma forma propria de agir, assim
como tém uma forma prépria de vestir.

A alterniancia do vestuirio €& felta consoante as
circunstancias e o ambiente envolvente. No entanto, o vestuério
marca o tipo de personagern.

No decorrer de cada aventura, as personagens podem mudar
a sua forma de vestir mas, normalmente, no desfecho da histéria
encontram-se com ¢ seu vestudrio habitual.

Também em termos de vestuario, a personagem Tintim € a
mais flexivel, camuflando-se, por vezes, com disfarces estranhos;
no entanto, em momentos decisivos encontra-se com a roupa que
o caracteriza, talvez para o leitor nio perder a imagem do herdi.
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III - CONCLUSAO

Apresentei a minha visdo de cada personagem. Depois do
trabalho executado apercebi-me, claramente, que os tragos
atribuidos a cada um deles, para a sua montagem e caracterizagao,
nio se limitaram a leitura das trés aventuras.

Desde pequenc que conheco e leio as aventuras de Tintim,
Serla pois, impossivel, eliminar a carga afectiva que me liga a
esta familia do fantastico e o seu pequenoc herdi de sempre que &
Tintim!
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