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3 Resumo

O presente relatorio tem como objetivo descrever o projeto desenvolvido durante o
estagio na area de Engenharia Informatica na empresa Gestamp, lider global na producéo
de pecas de automoveis. A Gestamp opera em mercados nacionais e internacionais, sendo
uma das principais fornecedoras da industria automoével mundial. Com a necessidade de
um controlo eficiente da gestdo de expedicdo de encomendas, surgiu a proposta de

desenvolver uma aplicacdo movel que automatizasse esse processo.

A aplicacdo movel proposta tem como objetivo primordial aprimorar a eficiéncia e a
precisdo no processo de expedicdo de mercadorias, visando prevenir erros recorrentes,
como a troca de etiquetas ou o desvio do contentor correto para o transporte das pecas.
Essas ocorréncias, em alguns casos, sdo provenientes de fatores externos a empresa,
tornando-se imprescindivel o estabelecimento de um controle minucioso e uma sélida

rastreabilidade das operacdes efetuadas na Gestamp.

O desenvolvimento dessa aplicacdo representa uma solucdo de controlo e comprovacgéo
confiavel da sequéncia exata de saida das mercadorias por parte da empresa, de modo a
evitar queixas por parte dos clientes Através de mecanismos automatizados e tecnologias
avancadas, seréa possivel aprimorar o fluxo logistico, garantindo que cada mercadoria seja

destinada ao local e ao cliente adequado, de acordo com as especifica¢des determinadas.

Para dar inicio ao projeto, 0 estagiario teve acesso aos processos de producdo e expedicao
de mercadorias, o que possibilitou um estudo inicial detalhado e o planeamento adequado
para a execucao do trabalho.

Esta experiéncia foi verdadeiramente enriquecedora e estimulante, proporcionando um
valioso primeiro contato com o mundo do trabalho. Ao longo do tempo, fui ganhando
mais autonomia e confianga nas tarefas desenvolvidas, resultando em maior eficiéncia e

agilidade no andamento do projeto.

Além disso, foram conduzidos testes da aplicacdo utilizando os smartphones dos
operarios responsaveis pela gestdo de encomendas, os quais, atualmente, utilizam a
aplicacdo no seu processo diario. Os resultados obtidos foram extremamente satisfatorios,

comprovando a eficécia e a viabilidade da solucdo proposta.

Palavras-chave: Logistica, picking, Gestdo de Armazéns
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4 Abstract

This report aims to describe the project developed during the internship in the field of
Computer Engineering at Gestamp, a global leader in automotive parts production.
Gestamp operates in national and international markets, being one of the main suppliers
to the global automotive industry. With the need for efficient control of order shipping
management, the proposal to develop a mobile application that automates this process

emerged.

The proposed mobile application has the primary objective of enhancing efficiency and
accuracy in the merchandise shipping process, aiming to prevent recurrent errors such as
label swaps or incorrect container diversion for parts transportation. These occurrences,
in some cases, result from external factors to the company, making it essential to establish
meticulous control and a solid traceability of operations carried out at Gestamp.

The development of this application represents a reliable control and verification solution
for the exact sequence of merchandise exiting the company, thus avoiding complaints
from customers. Through automated mechanisms and advanced technologies, it will be
possible to improve the logistics flow, ensuring that each merchandise is destined to the

appropriate location and customer, according to the specified specifications.

To start the project, the intern had access to the production and merchandise shipping
processes, which allowed for a detailed initial study and proper planning for the execution
of the work. This experience was truly enriching and stimulating, providing the intern
with a valuable first contact with the working world. Over time, | gained more autonomy
and confidence in the tasks performed, resulting in greater efficiency and agility in the

project's progress.

Furthermore, tests of the application were conducted using smartphones of the workers
responsible for order management, who currently use the application in their daily
process. The results obtained were extremely satisfactory, confirming the effectiveness

and feasibility of the proposed solution.

Keywords: warehouse management, logistics, picking



Picking Gestamp

5 Conteudo

AN [ - To (=T ox T 0 T 1 (0L ii
2 Ficha de identifiCaCA0.........ceiveieiieie et iii
3 RESUMO ...t Y%
A ADSIIACT ... s Vv
6 Indice de figuras | Indice de HUSLIAGEES .........cccveeveeereceeieeieceeieeeee et iX
7 INCICE AE tADRIAS .........eveeee ettt X
8 INTFOTUGAD. ...ttt bbb 1
8.1  Caraterizag8o sumaria da iNStItUICAOD .........ccoerveerienieesire e 2
8.2  Motivagao | ENQUAAIAMENTO .......c..evuiiiiriiriieiieieiesie et 3
8.3 Descricao do Problema .........ccooviiiiiiiiiieee e 3
8.4 ODJELIVOS ...t 5
8.5  Estrutura do dOCUMENTO ........ccueiiiiiiiiiieiecie e 6

O ESTAUO 8 AIE ...t 7
9.1 EXpediCao de MErCatOrias........ccceieiieiieiieeiesteeste et ste et 7
10 ANALISE dE FEQUISITOS. ....cueiiveeieeie ittt ettt ettt ae e eneenas 8
050 V=1 (oo (o] [T [ - USSR 8
10.2  TaADEIA ALOTES ...ttt 8
10.3 Diagrama de Cas0oS A8 USOD ........cceriririiririeieie sttt 10
10.4 Descriao doS Cas0S 08 USD ......cceiiieiiririeieie et 11
10.4.1 Fazer Scan COdigo de Barras..........ccooerenerienienieneniseeie e 11
10.4.2  SUDMELEr @S FOLOS.......oviiiiiitisieciee e 12
10.5 Diagrama de Sequéncia (LOGIN) .....ccccooiririerieneniese s 14
10.6  Diagrama d eSTA0S .........orueiviriireiirisieeie e s 15
11 Tecnologia € FErramentas........ccccveiverieiieiierieeiesee e eeesee e e e sree e enesneesneeeens 16
I S =Tt 0 To] (oo - TSRS OP PSPPI 16
11.1.1  Codificagao por COAIgoS Barras.........cccceeereriniesinieieiesienie e e sie e 16

Vi



Picking Gestamp

11.0.2 0 WED SEIVICE. ...ttt 16
FOIMAMENTAS ..ot 16
11.1.3  Xamarin.ANArOd.......ccooiireieiiiieiseie e 16
11.0.4  IMICIOSOTE ViSIO....cuieiiiiiiiiiici it 17
11.1.5  Visual Studio 2019 .......oooiiiiiiiiieeeeeee e 18

12 IMPIEMENTAGAD. ...ttt 19
12.1  ESErUtura do PrOJELO ....ceeveiveieiieiiiesie sttt 19
12.2  Implementagdo do Front-ENd ..........ccccooiiiiiiiiniieieseeeeee s 20
1221 IMENU LOGIN 1.ttt 20
12.2.2  PAQGING A0 PICKING ...c.viiiiiiiiiieicee e 22
12.2.3  Pé&gina do Picking - Funcionalidades............c.ccoceoiiirnininnnncneneesee 26
12.3  Implementacao do WED-SErVICE ..........cciveiiiieiieii et 27
12.3.1  Web-Service Return_User_INfo .........cccccoviiiiiiiiiccsee e 27
12.3.2 Web-Service Return_Referencias_Da_GUia..........ccccceevviieiieveciiciienns 28
12.3.3  Web-Service Path_Etiqueta_ApPOIO........cccecceeveeieiieseeie e 31
12.3.4  Web-Service SENd_PiCIUIE..........coeiieiecie e 32

13 Verificag8o € VAlIdACAD .......ccecvveiieiiicie et 35
13.1 Teste de caso de USO LOGIN .....cceriiiriiiinieieieie et 36
13.2  Teste de caso de SUDMELEr as FOLOS .........cccoirveiririiieiieee e 37
13.3 Teste de caso de visualizar a EIA(Etiqueta de APOIO) ......ccevvvvververenenienienne. 38
14 CONCIUSDES.....ccveeueeieite ittt b e bbb 39
15 BIBHOGrafia.....cooiiiiiieiiiie s 40
AANBXOS ...ttt R e 41
AL. DesCriGio de Cas0S & USOD ........ccueieriiiiriiiieieie ettt 41
N 0 I o o | I USSP 41
A 1.2. Ver Etiqueta de APOI0 (ELA) ...ooiiiiiieee s 42
A 2. MEOJOS WECE SEIVICE ....oeviiiiiiiiieieie sttt e 43

vii



Picking Gestamp

A 1.1.1. Referencias de uma Guia

EIA (Etiqueta de Apoio).

Al.LlL

viii



Picking Gestamp

6 Indice de figuras | Indice de ilustragoes

1o 0T B R Tt v U o ISR 2
Figura 2 - Diagrama de Cas0S A& USO .......cceevurririeerieiiesiesie et seese e sia e snesnaenne s 10
Figura 3 - Diagrama de Sequéncia (LOGiN) .........covrieiiieieneiesieseseee s 14
Figura 4 - Diagrama de EStad0S .........cceiueriiriiriiiiniiieiee e 15
Figura 5- Xamarin 10g0 .......ccvoiiiiiiiciece s 17
Figura 6 - MICrOSOTt ViSIO .......cviiiiiiece st 18
FIQUra 7 - VISUAI STUGIO .....oveviiiiiiiiceee s 18
Figura 8 — Visual Studio (Gerenciador de SOIUGBES) ......c.covevvirveriririeieieie e 19
Figura 9 - Visual Studio (Gerenciador de SOIUGBES) .........ceevverieieeieerie e 19
Figura 10 - PAgiNG LOGIN .....ccuvoiiiieiiecie sttt sne e 21
Figura 11 - PAgina PICKING ......cvoiiiiiiiieieieseees e 25
Figura 12 - FUNCIONAlIAAdE SCAN .......ccviiiiiiiiiierii e 26
Figura 13 - Funcionalidade Tirar fot0 .........cccocviiiiieiiic e 26
Figura 14 - Implementacdo Web-Service Login (Pedido)........c.ccccevveviiieiieiciieceene 27
Figura 15 - Implementagdo Web-Service Login (ReSPOSta) ........cccceeveverveniereneserinne 28
Figura 16 - Implementacdo Web-Service Referencias Guia (Pedido) ............ccocevvrenne. 28
Figura 17 - Implementacdo Web-Service Referencias Guia (Resposta) ..........c.ccccueeue. 29
Figura 18 - App ReferenCias GUIA...........cciveiuiiiiiieeie e 30
Figura 19 - Implementacdo Web-Service EIA (Pedido) ........ccccoviviiiiiiiiiiiecee 31
Figura 20 - Implementagdo Web-Service EIA (RESPOSL) ........oovrereeieiienieiesiniesienes 31
FIQUIA 21 - APP ELA oo 32
Figura 22 - Implementacdo Web-Service Submeter FOtOS...........ccoovviiiniiiiciieiiens 33
Figura 23 - Fotos Submetidas na Base de Dados ..........cccceverireniinininieienie e 34


file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124963
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124964
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124965
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124966
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124967
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124968
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124969
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124970
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124971
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124972
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124973
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124974
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124975
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124976
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124977
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124978
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124979
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124980
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124981
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124982
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124983
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124984
file:///C:/Users/vasco/Downloads/CORRelatorio_Estagio_Vasco_Oliveira_v2Final.docx%23_Toc151124985

Picking Gestamp

7 Indice de tabelas

Tabela 1 - Tabela de atOFES.......ocviiiiieiiee et 9
Tabela 2 - Descricdo de Casos de Uso (Fazer Scan Codigo Barras) ..........c.cceevevereenen. 11
Tabela 3 - Descricdo Casos Uso(Submeter FOt0S) ........cocvvveiieiiiic i 12
Tabela 4 - Teste de Caso USO (LOGIN) ....ccuiiiiiieieiieiiesieeee et 36
Tabela 5 - Teste Caso USO (SUDMELEr FOLOS) .....cc.vvuviieriieiiiieeeie e 37
Tabela 6 - Teste Caso Uso(Visualizar EIA) .......ccooveiveiicie e 38
Tabela 7 - Caso de USO (LOGIN) c.vecviiieieeciecc e 41
Tabela 8 -Caso de USO (ELA) ...cueoe e 42



Picking Gestamp

Xi



Picking Gestamp

8 Introducao

O presente relatorio descreve o estagio realizado pelo Vasco Oliveira no Grupo Gestamp,
no ambito do curso de Engenharia Informatica. O projeto consistiu no desenvolvimento
de uma aplicacdo mdvel, para a operacdo logistica de picking, visando resolver problemas
de organizagéo e controlo no processo de expedigédo. A aplicacdo oferece a capacidade de
ler os nUmeros das Guias, que correspondem aos numeros das encomendas prontas para
expedicdo, através de cddigos de barras. Em seguida, a aplicacdo retorna as referéncias

associadas a esses numeros, que representam as varias pecas vinculadas a encomenda.

Posteriormente, a aplicacdo disponibiliza dois campos para capturar duas fotografias. A
primeira fotografia é das etiquetas relacionadas com a encomenda, enquanto a segunda é
da propria peca. Estas imagens sdo associadas ao numero da guia e ao nimero da
referéncia, e sdo armazenadas na base de dados como evidéncia de que a empresa realizou

a expedicdo em perfeitas condicdes.

O estagio foi uma oportunidade enriquecedora, onde o estagiario demonstrou habilidades

técnicas e contribuiu para uma melhoria da empresa.

O propdsito fundamental deste projeto reside em abordar uma problemaética recorrente no
contexto logistico no controlo do processo de expedicdo da encomenda porque existia
muitas queixas por partes de outras empresas que haveria trocas de etiquetas, provocando
por vezes troca de encomendas, quando elas eram expedidas da empresa. Através da
aplicacdo movel desenvolvida, € possivel estabelecer um controlo preciso e detalhado das
operacgdes de expedicdo, proporcionando maior seguranca e eficiéncia no processo de

saida das encomendas.

Essa aplicacdo movel traz consigo uma série de vantagens estratégicas, como a reducao
de queixas e consequentemente provas de como a encomenda estd a ser enviada nas

perfeitas condicdes.
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8.1 Caraterizacdo sumaria da instituicdo

Com presenca em mais de 20 paises, a Gestamp (Figura 1) € um grupo internacional
dedicado ao design, desenvolvimento e fabricacdo de componentes de automoveis em
metal. O Grupo é especializado em criar produtos com design inovador para alcancar
veiculos cada vez mais seguros e leves, reduzindo o consumo de energia e 0 impacto

ambiental.

Ao longo de mais de 20 anos de experiéncia, a Gestamp tornou-se conhecida pela
proximidade com os clientes, inovacao continua e uma forte internacionalizagdo no ramo

automovel.

Desde a sua criacdo, a Gestamp evoluiu de uma pequena empresa local de estampagem

para uma empresa global que opera nos principais centros de fabricacdo automavel.

Enfrentando o desafio de estar na vanguarda da inovacdo, a Gestamp dedica grande
esforco a pesquisa e desenvolvimento de tecnologias de ponta. Portanto, a inovagdo é a
base sobre a qual sua estratégia futura é estabelecida(Gestamp, 2023).

Figura 1 - Gestamp
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8.2 Motivacao | Enquadramento

Um dos principais fatores que motivaram a escolher a Gestamp foi a oportunidade de
trabalhar num ambiente empresarial, permitindo a aplicacdo pratica dos conhecimentos
adquiridos durante a licenciatura em Engenharia Informatica. Esta experiéncia
proporcionou uma aprendizagem valiosa e uma oportunidade Gnica de contribuir
diretamente para 0 progresso e sucesso da Gestamp, e saber que iria fazer uma aplicagéo
que iria ter um impacto direto na empresa ainda me deixou mais entusiasmado para aceitar

esse desafio.

8.3 Descricao do problema

A empresa Gestamp, lider na producdo de pecas automdveis, enfrentava um desafio
relacionado a erros de envios de encomendas, com frequéncia, as encomendas nao
chegavam aos clientes corretamente devido a trocas de etiquetas durante o transporte. A
operacdo da logistica de picking é essencial neste contexto, pois consiste na recolha de
artigos dos armazéns para atender pedidos dos clientes e, organiza-os de modo a serem
expedidos da empresa. Contudo, é uma atividade complexa e trabalhosa, na qual erros

podem resultar em impactos negativos no servico, ao gerar custos adicionais ao cliente.

Nesse sentido, a empresa reconhece a importancia de controlar de forma precisa o
processo de expedigdo, procurando evitar problemas como trocas de etiquetas ou
confuséo nas pecas que compdem a mercadoria. Muitas vezes, esses erros sdo originados
por fatores externos a empresa, tornando fundamental a implementacdo de uma solucéo
que garanta a rastreabilidade e a viabilidade no controle da mercadoria desde 0 momento

em que sai das instalagdes da Gestamp.

A proposta da aplicagdo movel tem como principal objetivo proporcionar esse controlo e
rastreabilidade, permitindo o registo de como a encomenda foi expedida da empresa nas
perfeitas condi¢des. Por meio da leitura de cédigos de barras, a aplicacdo assegura que
cada mercadoria seja corretamente identificada, evitando erros e garantindo a integridade

da aplicacdo quando ela faz o Picking.

Ao implementar essa solucdo, a Gestamp visa otimizar seus fluxos logisticos,
minimizando a ocorréncia de erros e prevenindo queixas de problemas causados por
fatores externos. A aplicacdo movel representa uma ferramenta eficaz para garantir a

qualidade e seguranca das operacOes de expedigdo, a0 mesmo tempo em que fortalece a
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imagem da empresa perante seus clientes, ao oferecer um servigo mais confiavel e

eficiente.
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8.4 Objetivos

O trabalho apresentado atende aos desafios propostos pela Gestamp na area da logistica,
oferecendo a oportunidade de desenvolver competéncias no controlo e gestdo de
armazens, simplificando e informatizando o processo de preparacdo e expedicdo de
mercadorias. O objetivo central do projeto € analisar e aprimorar a operacao logistica de
picking no Grupo Gestamp.

O foco principal é a construgcdo de uma aplicacdo mdvel, em que o Back-End ja estava
previamente montado pela empresa. O projeto concentrou-se na criagdo de procedimentos
na base de dados, acionados por um Web Service, garantindo maior seguranca e eficiéncia
para o servico prestado, uma vez que evita a comunicacdo direta da aplicacdo com a base
de dados.

A implementacgdo desse sistema trard diversos beneficios para a Gestamp, incluindo a
possibilidade de reutilizar o Web Service para outras plataformas com diferentes
objetivos de negdcio. Isso reduzira o tempo de desenvolvimento de futuros ambientes,

aumentando a produtividade e rentabilidade da empresa.

A aplicacdo movel tem como objetivo tirar fotos na area de expedicdo durante a
preparacdo de encomendas para determinados clientes, proporcionando maior controlo e
organizacdo no processo de expedicdo da empresa. Isso garante que os pedidos dos
clientes sejam atendidos de forma precisa, evitando erros e fornecendo uma prova visual

de que as mercadorias foram devidamente expedidas.

A aplicacdo, desenvolvida na tecnologia nativa Android, € utilizada por qualquer

colaborador que esteja responsavel pela preparacdo de encomendas.

Dessa forma, o projeto visa otimizar a operacdo logistica, proporcionando maior
eficiéncia e confiabilidade no processo de preparacdo e expedicdo de mercadorias,
reforcando o compromisso da Gestamp em oferecer um servigo de exceléncia aos seus

clientes.
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8.5 Estrutura do documento

O presente relatorio estrutura-se em 5 capitulos. O primeiro capitulo tem como objetivo
fazer uma breve introducédo ao tema do projeto, enquadramento geral, motivos e objetivos
a atingir e a propria estrutura do relatorio. O segundo capitulo é composto pela analise do
estado de arte no que diz respeito a tecnologias e ferramentas usadas na minha aplicacéo.
E no terceiro capitulo que ¢ feita a analise de requisitos, em que identifico a metodologia
usada, bem como as necessidades da minha aplicacdo. O capitulo quatro descreve a
implementacdo e o desenvolvimento do sistema de picking. E o capitulo cinco define a

realizacdo de um conjunto de testes feitos ao longo da evolucéo do projeto.
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9 Estado de Arte

O estado de arte é uma das partes mais importantes de todo o trabalho, uma vez que, é
uma referéncia ao estado atual de conhecimento sobre um determinado tépico que esté a
ser objeto de estudo. Neste capitulo abordarei a expedicdo de mercadorias, para uma

melhor compreensdo do meu projeto.

9.1 Expedi¢do de Mercadorias
A expedicdo de mercadorias € uma etapa essencial em cadeias de logistica que se refere
ao processo de preparacdo, organizacdo e envio de produtos ou mercadorias de um local

para outro, geralmente do ponto de origem até o destino final.

Esse processo ocorre em varios setores e industrias, onde as empresas precisam enviar
seus produtos para os clientes ou para outros locais de venda ou distribuicdo de forma
eficiente e mais organizada possivel para evitar erros. Temos aqui as etapas da expedi¢cdo

mais importantes.

Armazenamento: ApoOs o recebimento das pecas, as mercadorias sdo armazenadas

adequadamente em locais designados dentro do armazém.

Picking: Durante o processo de expedicdo, os produtos sdo retirados do stock conforme
os pedidos dos clientes sdo processados. Essa etapa é chamada de "picking" ou separacéo
de pedidos.

Embalagem: Apds a separacdo dos produtos, eles sdo embalados de forma segura e
adequada para o transporte. A embalagem é essencial para proteger as mercadorias

durante o transporte e garantir que elas cheguem ao destino final em perfeitas condi¢des.

Documentacdo e etiquetagem: Cada pacote ¢ identificado com etiquetas que contém
informagdes importantes, como o endere¢o do destinatario, niamero de rastreamento,

informagdes do remetente e detalhes do pedido.
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10 Analise de requisitos

A andlise de requisitos € uma importante etapa no processo de desenvolvimento de
software, pois garante que as necessidades neste caso dos colaboradores sejam
devidamente compreendidas e que o produto final, atenda a todas as expectativas e
requisitos definidos. No seguimento deste capitulo, sera realizada uma analise a
metodologia usada, recorrendo a diagrama de casos de uso, diagrama de sequéncia e

diagrama de classes com a utilizagéo da linguagem UML.

10.1 Metodologia

O desenvolvimento da aplicacdo movel seguiu uma abordagem &gil, caracterizada
pela adaptabilidade e flexibilidade. Inicialmente, o projeto comecou envolvendo
uma autenticacdo basica e a capacidade de capturar duas fotos. No entanto, a
medida que progrediamos e mantinhamos reunides com os diretores de Logistica

e de Informatica, identificavamos oportunidades de melhoria na aplicacéo.

O projeto consistiu numa adaptacdo continua em que ndo estdvamos presos a um
plano rigido e sequencial, mantinhamos comunicagdes constantes e interativas
com o diretor da logistica e da Informéatica. Embora fosse eu o principal
programador, a colaboracdo e o compartilhamento de conhecimento da equipa
eram fundamentais para o desenvolvimento da aplicagcdo. Em vez de seguir um
plano predefinido, estava focado na entrega continua e na satisfacdo do cliente

neste caso o diretor da logistica.

10.2 Tabela Atores
O caso de uso descreve as principais funcionalidades do sistema e a interacdo dessas
funcionalidades com os utilizadores desse sistema. Nesta tabela (Tabela 1) apresentamos

uma descrigédo do fluxo de eventos que descreve a interagdo entre o ator e o sistema.
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Tabela 1 - Tabela de atores

- Faz Login

- Insere ou faz scan do n° guia via Codigo
de barras

- Pode visualizar uma etiqueta de apoio
que ajuda a identificar a diferenciacédo da
Colaborador peca

- Regista a primeira foto que sdo das 2
etiquetas dos produtos para expedicao.

- Regista a segunda foto que € do produto
(peca)

- Guarda na base de dados as 2 fotos por
Colaborador, n°® Guia e n° de Referéncia.

Colaborador- E o colaborador que pode fazer o login na aplica¢do guardando assim a sua
sessdo, para depois registar as duas fotos associadas a n°® de uma guia e um n° de

Referéncia na base de dados.
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10.3 Diagrama de Casos de Uso

Diagramas de caso de uso fornecem uma visao geral clara das principais funcionalidades
de um sistema a partir da perspetiva do utilizador. Ajudam a capturar e representar o0s
requisitos funcionais de um sistema de software. O meu diagrama (Figura 2) identifica as

principais interacdes entre o utilizador e o sistema em quest&o.

Scan
(Codigo de Barras )

Include

Escolhe
F.eferencia

Verificar

EIA > '}’wﬁ, .

Tirar Foto1 .

(Etiquetasy  J 7= cemeen Tneryy
Colaboradpr --H_____“‘
Include ______. wammaeT =
.
Tirar Foto2 _ ool

(Peca) Ajuda et I:
(Funcionamento da app) St :
b o7 .:

Submeter
na Base de Dados

Apagar Fotos

Figura 2 - Diagrama de Casos de Uso
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10.4 Descricdo dos Casos de Uso

Depois de feito o diagrama de casos uso foram feitas as suas descricoes.

Na descri¢do dos casos de uso foi utilizada a seguinte estrutura, com 0s campos seguintes:
» Nome: indica 0 nome do caso de uso, verbo no infinitivo;

+ Descricao: descreve o objetivo onde o caso de uso se aplica;

* Pré-Condicéo: indica todas as condi¢des necessarias para que 0 caso de uso possa
ser iniciado;

« Caminho Principal: descreve todas as etapas do caso de uso entre o ator e 0
sistema;

« Caminhos Alternativos: descreve falhas ou alternativas no caminho principal;

« Adornos: descreve o caso de teste concreto ao caso de uso;

« Pds Condicdes: caso existam, descrevem algumas operagdes necessarias apés a

finalizacdo do caso de uso.

10.4.1 Fazer Scan Cddigo de Barras
O caso de uso de fazer o Scan do cédigo (Tabela 2) permite ao utilizador de uma maneira
rapida ter acesso as referéncias associadas a esse codigo vindo do N° da Guia. As

referéncias sdo as diferentes pecas existentes e a Guia

Tabela 2 - Descricao de Casos de Uso (Fazer Scan Cédigo Barras)

Nome Fazer o scan (cédigo de barras) de cada Guia imprimida

Descricao Fazer o scan de uma guia que consequentemente se essa guia estiver bem inserida

vai ter varias referencias associadas a essa guia que correspondem a varios tipos de

pegas.
Pré-condicao Login valido
Caminho Principal 1. O ator vai fazer scan de um codigo de barras de uma Guia

2. O ator vai selecionar uma referéncia que vai estar associada a essa Guia e
vai consultar a informacdo dessa referencia a Etiqueta EIA (Etiqueta de
Apoio que ajuda a diferenciacdo da peca).

11
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3. O ator vai tirar 2 fotos (12 as etiquetas do contentor, 22 conteido do
contentor)

4. O ator vai submeter essas duas fotos na base de dados em que vai guarda
las pelo N° Colaborador, N° da Guia, N° Referencia .

Caminhos
Alternativos

1.A) Login ndo valido

2.B) O cddigo scaneado néo ter nenhuma referencia associada a ele

P6s-Condicdes

1. Para fazer o scan é preciso o colaborador ter sessdo iniciada na aplicacdo

Adornos

Verificar se ha referencias associadas ao N° da Guia

10.4.2 Submeter as Fotos

Este caso de uso (Tabela 3) descreve o processo que o colaborador tem para submeter as

duas fotos na base de dados. Para submeter as 2 fotos tem de estar sempre associada um

namero de um Colaborador para mostrar quem tirou as fotos, o0 N° de uma Guia e um N°

de uma Referéncia

Tabela 3 - Descricao Casos Uso(Submeter Fotos)

Nome Submeter as fotos tiradas pelo colaborador na base de dados

Descricdo Submeter as fotos na base de dados tiradas pelo colaborador a uma certa guia e
referencia.

Pré-condicao Login valido

Caminho Principal

1. O ator vai fazer o scan de codigo de barras ou pode ele mesmo inserir o
cédigo referente a um N° de uma Guia.

2. O ator vai selecionar uma referéncia.

3. O ator vai tirar 2 fotos da encomenda que esta a ser preparada para ser
expedida da empresa (12 duas etiquetas, 22 ao conteido da encomenda)

4. O ator vai clicar no botéo para submeter.

5. Vai aparecer uma mensagem a dizer que as imagens foram enviadas e esta
pronta para ser usada outra vez.

Caminhos

Alternativos

1.A) N&o existir o N° da Guia.
2.B) N&o existir referéncias associadas a essa Guia

3.C) Existir problemas em submeter as fotos por causa da internet

Po6s-Condigdes

2. Quando for enviada vai aparecer uma mensagem a dizer que as fotos foram
enviadas e limpa os campos para voltar a fazer o processo.

12
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Verificar se existe referencias associadas a Guia

13
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10.5 Diagrama de Sequéncia (Login)

Os diagramas de sequéncia mostram as interagdes entre objetos segundo uma perspetiva
temporal. Um objeto € representado por um retangulo e uma linha vertical, denominada
a linha de vida do objeto, os objetos comunicam trocando mensagens representadas por
setas horizontais orientadas do emissor de uma mensagem para 0 seu destinatario e tem

como finalidade documentar os Casos Uso e representar interacfes entre objetos.

Aplicacéo
Cuola btrador ; WebService Database
]
| : !
Abre Aplicagco i HE L
- Mostra
P Legin
Muostra Pagina Login
{ ____________________________________ ™
T Insere M
- n® Colaborador

Clica botdo Login

N*Colaborador

Metodo (Verifica_Colaborador)

Select * From Colaboradores

H Result
Login True or False B ittt

-]

Figura 3 - Diagrama de Sequéncia (Login)

No processo de autenticacdo (Figura 3), o colaborador fornece seu nimero de colaborador
na pagina de login. A aplicacdo comunica com o Web-Service para verificar a validade
desse numero. Se o numero for valido, 0 acesso a pagina de Picking € concedido. Caso
contrario, o sistema emite uma mensagem de erro solicitando a insercdo de um numero

de colaborador valido.

14
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10.6 Diagrama de estados
Num diagrama de estados, um objeto possui um comportamento e um estado. O estado

de um objeto depende da atividade na qual ele esta a processar.

Um diagrama de estados mostra os possiveis estados de um objeto e as transacoes

responsaveis pelas suas mudancas de estado.

Este diagrama (Figura 4) mostra que o Colaborador vai ter um estado inicial em que tera
de fazer a acdo de Login, depois de feito o Login o Colaborador vai fazer o scan a um
codigo de barras e se existir esse codigo ele vai devolver na forma de uma DropDown
List as vérias referencias associadas a ele, e se ndo existir, o Colaborador vai ter de inserir
ou fazer um novo scan. Depois de feita esta acdo o Colaborador s6 tem que tirar as duas

fotos e submeter as 2 fotos na base de dados.

Login

\

VWV
|/ Scan \l
\ (CodigoBarras,\/

<

/7

3 nio
éiste n°Guia >——-

g

yes

R
/Devolve Referencias)
e (Spinner) o,

—
e
l Tiramos as 2 Fotos |
\Com a referencia escolhida/
4 B

™

\

|’§ubmetemos as Fotos n?‘l
L Base de Dados J

Figura 4 - Diagrama de Estados
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11 Tecnologia e Ferramentas

Neste capitulo serdo apresentadas as tecnologias e ferramentas utilizadas durante

desenvolvimento do projeto.

11.1 Tecnologias

11.1.1 Codificacdo por Codigos Barras

As barras sdo a representacao grafica dos nimeros que ficam situados logo abaixo delas.
Elas representam um codigo binario (de 1 ou 0), seguindo a logica da computacdo para
formar os dados, em que o leitor de cddigo de barras absorve a luz na parte preta e codifica
0 numero 1 e as barras brancas, refletem a luz e € codificado o numero 0. Ou seja, as
linhas pretas e brancas codificam os caracteres e o resultado dessa combinagdo é uma
descricdo exata do produto atraves de um conjunto de 95 digitos, que serd lido através de

um computador ou smartphone.

Apesar de ser um processo complexo, com a evolucédo tecnoldgica, é algo que ja se faz
de forma bastante rapida, uma vez que é necessaria uma grande agilidade na identificacdo
dos produtos para venda ou mesmo para sSeparagdo e arrumagdo em

armazem(Vendus,2023).

11.1.2 Web Service

Um Web service € um conjunto de métodos acedidos e invocados por outros programas
utilizando tecnologias Web. O Web Service € utilizado para transferir dados atraves de
protocolos de comunicacdo para diferentes plataformas, independentemente das
linguagens de programacao utilizadas nessas plataformas. Web Services funcionam com
qualquer sistema operativo, plataforma de hardware ou linguagem de programacao de
suporte Web. Estes transmitem apenas informacéo, e permitem reutilizar sistemas ja
existentes numa organizacdo, e acrescentar-lhes novas funcionalidades sem que seja
necessario criar um sistema a partir do zero. Assim, é possivel melhorar os sistemas ja
existentes, integrando mais informacéo e novas funcionalidades de forma simples e
rapida(OpenSoft,2021).

Ferramentas

11.1.3 Xamarin.Android

O Xamarin.Android faz parte da plataforma Xamarin (Figura 5) é uma ferramenta que

permite aos desenvolvedores criar aplicativos Android nativos usando a linguagem de
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programacédo C# e a estrutura do Xamarin, aproveitando todo o potencial das bibliotecas
e APIs nativas do Android. O Xamarin.Android oferece desempenho de alto nivel e

acesso completo as funcionalidades do Android

Uma das vantagens do Xamarin.Android é a integracdo perfeita com o ambiente de
desenvolvimento Visual Studio, o que torna o processo de desenvolvimento e teste mais
eficiente. E importante notar que, embora o Xamarin.Android seja uma solugdo poderosa
para o desenvolvimento de aplicativos Android nativos, a Microsoft anunciou sua

descontinuacdo até 2025, com a transicdo para a nova tecnologia NET.MAUI.

A escolha do Xamarin (Figura 5) para o desenvolvimento da sua aplicacdo foi
influenciada pela disponibilidade de recursos e informacgdes na internet, bem como a

utilizacdo de servigos Microsoft pela empresa(Microsoft,2023).

Xamarin

Figura 5- Xamarin logo

11.1.4 Microsoft Visio

O Microsoft Visio (Figura 6) € um aplicativo para criacdo de diagramas para o ambiente
Windows. O ponto forte do Visio sdo os diagramas técnicos e profissionais. O Visio pode
ser utilizado para gerar diagramas de diversos tipos, como organogramas, fluxogramas,
modelagem de dados (usando UML ou outra notacdo grafica qualquer), diagramas de

redes.

A sua flexibilidade, simplicidade de uso e qualidade das ferramentas tornam uma
ferramenta excelente para aplicacdes rapidas, rascunhos, e diagramas de uso pessoal ou

profissional.

O produto foi desenvolvido pela Visio Corporation, uma empresa independente que foi
adquirida em 2000 pela Microsoft. Desde entdo, a Visio foi incorporada ao pacote de
ferramentas de produtividade(Wikipédia,2023).
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Todos os diagramas que se encontram no projeto desenvolvido pelo estagiario foram

criados utilizando o Microsoft Visio.

Figura 6 - Microsoft Visio

11.1.5 Visual Studio 2019

O Visual Studio (Figura 7) é uma ferramenta de desenvolvimento integrado (IDE) criado
pela Microsoft. Ele fornece aos desenvolvedores uma serie de ferramentas e recursos para
escrever, depurar e executar codigo de forma eficiente em diversas linguagens de

programacéo, como C#, C++, Visual Basic, Python, JavaScript e muitas outras.

O Visual Studio (Figura 7) € uma das IDEs mais populares e abrangentes disponiveis para
desenvolvedores, especialmente aqueles que trabalham no ecossistema da
Microsoft(Microsft,2023).

Visual
Studio

2019

Figura 7 - Visual Studio
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12 Implementacao

Depois de analisados os requisitos e percebendo o objetivo da aplicagdo comecgou se por
dividir a aplicacdo em duas partes. Desenvolveu-se o Front-End por partes, para ver se
tudo correspondia ao que a empresa pretendia, depois como a base de dados e o Web-
Service ja estava montado na empresa, devido a projetos anteriores, sé tivemos de criar
procedimentos na base de dados e chaméa-los no Web-Service para eu utilizar no
desenvolvimento da aplicacdo. Optamos por este método para ndo funcionar diretamente
na base de dados pois, contém a informacdo toda acerca da empresa e assim nao haveria

0 risco de prejudicar a empresa.

12.1 Estrutura do projeto
Este sistema utiliza Front-End que sera a parte visivel, estrutura com a qual o utilizador
consegue interagir, e um Back-End (Web Service) que esta responsavel pela integridade

dos dados e estara em comunicacdo com a aplicacdo e a base de dados (SQL server).

Na Figura 8 conseguimos ver como o projeto esta estruturado no Visual Studio. Vemos a

referéncia a ligacdo ao Web-Service e as nossas classes.

Na Figura 9 conseguimos ver que € na pasta do drawable em gue inserimos as imagens
gue vamos usar na nossa aplicacdo, e na pasta do layout, € onde nds criamos 0s arquivos
xml que sdo ficheiros usados para definir a estrutura e a aparéncia da interface do
utilizador da sua aplicacdo Android.

Gerenciador de Solugdes 4 Web References
@8 o-2¢aB| o s @' Gav_Service
Pesquisar em Gerenciador de Solugges (Ctrl+7) A Resources

& Solugao "MyAppV5' (1 de 1 projeto)

4 [ Myappvs 4 drawable
@ Connected Services I disaproved_icon.png
> M Properties f
b & Referéncias =] ElAjpg
4 Web References @ gestamp.jpg
& Gav_Service -
4 [ Resources = help_icone.png
b diawable R| icon_aprroved.jfif
|4 layout 2 e
3 mipmap-anydpi-v26 R] icon_aprroved? jfif
D || migepldl B logo_gestamp,jpg
|4 mipmap-mdpi
> mipmap-xhdpi ¥ logo_gestamp_HD.png
t mipmap-hdpi B placeholder_foto1,jpg
mipmap-xxhdpi 4
> values = placeholder_foto2.jpg
b el B splashGestjpg
B AboutResources.txt
€* Resource.designer.cs 4 Iayout
E E“ CustomSpinnerAdapter.cs ‘D activity_mainxml
* HomePage.cs > E 3
b €* MainActivity.cs & custom_listview_item.xml
b ¢ Splashscreen.cs 0 homepage.xml
& splashScreen.xml
. . . . . b ; . .
Figura 8 — Visual Studio (Gerenciador de Solucdes mipmap-anydpi-v26

parte 2)
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12.2 Implementacéo do Front-End

12.2.1 Menu Login

Um dos primeiros requisitos do projeto consistiu em implementar um menu de login
simples para confirmar a identidade do utilizador como colaborador da empresa. A
interface do menu de login consiste num campo que € inserir 0 N° de Colaborador e o

bot&o para efetuar o login.

O cddigo abaixo indica como foi criada a pagina do Login e, podemos ver na Figura 10

como ficou estruturada a aparéncia da interface.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:minWidth="20dp"
android:minHeight="20dp"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="match_parent"
android:paddingHorizontal="20dp"
android:paddingVertical="20dp">

<ImageView
android:src="@drawable/logo_gestamp HD"
android:scaleType="centerInside"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="229.5dp"
android:contentDescription="@description"
android:id="@+id/imageView"
android:gravity="center"
android:layout margin="2dp"/>

<EditText
android:i1d="@+id/UserNameText"
android:inputType="textPersonName | text"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:hint="@string/Username" />

<Button
android:id="@+id/LoginButton"
android:text="@string/Entrar"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:translationY="10dp"
android:translationX="120dp"
android:layout marginBottom="50dp"/>

<TextView
android:id="Q@+id/TextViewLogin"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:textSize="@dimen/abc_text size medium material"
android:textColor="@android:color/black"
android:translationY="-10dp" />

</LinearLayout>
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1545 ¢ @@= & =il 100% 0

GESTAMP PICKING

Gestamp [#

N° Colaborador

ENTRAR

Il @] <

Figura 10 - P4gina Login
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12.2.2 Pagina do Picking

Este processo descreve a continuacdo do desenvolvimento do sistema de controlo de
Picking apos a implementacdo do menu de login. Durante o estagio, foram realizadas
reunides periodicas com 0s representantes da empresa para apresentar o progresso e
discutir o desenvolvimento da pégina de Picking. Nesta fase, foi solicitado que a aplicacéo
permitisse a captura de duas fotos: uma das etiquetas com informac6es da peca a ser
colocada no contentor para expedicdo, e outra do proprio contetdo do contentor para
comprovar que era a peca correta. Essas fotos deveriam ser associadas ao nimero da guia
e ao numero de referéncia correspondente, bem como ao colaborador que realizou o
processo de picking, em que depois iriam ser enviadas para a base de dados quando o

colaborador premisse o botdo de submeter.

Nesta pagina também teria de ter um botdo EIA (Etiqueta de Apoio), para permitir ao
colaborador ver a diferenciacao das diversas pecas, outro botdo como guia de ajuda para

o funcionamento da aplicacéo.

Um dos requisitos mais pedidos, foi que o design da pagina de Picking com as suas
funcionalidades, fossem desenvolvidos de forma a serem o0 mais simples e 0 mais rapido

possivel, para ndo haver grandes perdas no tempo de trabalho.

No codigo abaixo mostra como foi criada a pagina do Picking, esta pagina foi criada por
fases conforme o que era pedido nas reunides. Na Figura 11 vemos como ela ficou no

processo final depois de tudo integrado.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent">

<TextView
android:layout width="230.6dp"
android:layout height="37dp"
android:translationY="10dp"
android:id="@+id/textViewl"
android:textSize="@dimen/action_bar_size"
android:gravity="center" />

<Button
android:id="@+id/PhotoButton4"
android:layout width="115dp"
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android:layout height="38dp"
android:text="@string/TerminarSessao"
android:translationY="-32dp"
android:translationX="245dp"
android:gravity="center"
android:background="@color/Cinzento"
android:layout marginLeft="6édp" />

<EditText
android:hint="@string/Guia"
android:layout width="230dp"
android:layout height="wrap content"
android:id="@+id/ReferenceTextView"
android:width="220dp"
android:translationX="10dp"
android:translationY="-30dp"
android:textSize="20dp"
android:layout marginBottom="10dp"
android:inputType="number"
android:maxLength="11"
android:padding="10dp" />

<Button
android:text="@string/Scan"
android:layout width="115dp"
android:layout height="38dp"
android:id="@+id/ScanButton"
android:translationY="-80dp"
android:translationX="235dp"
android:background="@color/Cinzento"
android:layout marginBottom="10dp"
android:layout marginLeft="16.3dp" />

<Spinner
android:id="Q@+id/spinnerl"
android:layout width="387.6dp"
android:layout height="wrap_ content"
android:translationY="-80dp"
android:padding="15dp" />

<FrameLayout
android:layout width="280.0dp"
android:layout height="220.0dp"
android:background="@drawable/placeholder fotol"
android:translationY="-71dp"
android:padding="10dp"
android:layout gravity="center">

<ImageView

android:scaleType="£itXYy"
android:layout gravity="center"
android:layout width="270dp"
android:layout height="210dp"
android:id="Q@+id/PhotoImage"
android:gravity="center"
android:contentDescription="@string/foto_etiquetal”
android:layout centerVertical="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

</FrameLayout>

<FrameLayout
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android:
android:
android:
android:
android:
android:

<ImageView

layout width="280dp"

layout height="220dp"
background="@drawable/placeholder foto2"
translationY="-45dp"

layout marginBottom="10dp"

layout gravity="center">

android:scaleType="£itXYy"

android:layout gravity="center"
android:layout width="270dp"
android:layout height="210dp"
android:id="@+id/PhotoImage3"
android:gravity="center"
android:contentDescription="@string/Foto"
android:layout centerVertical="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

</FrameLayout>

<ImageView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<ImageView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<ImageView
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android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

src="Q@drawable/icon_aprroved2"
layout gravity="center"

layout width="40dp"

layout height="40dp"
gravity="center"
id="@+id/ImageConfirmation"
translationY="-15dp"
translationX="-155dp"
contentDescription="@string/Enviar"
layout centerVertical="true"
layout centerHorizontal="true"/>

src="@drawable/disaproved icon"
layout gravity="center"

layout width="40dp"

layout height="40dp"
gravity="center"
id="@+id/ImageDelete"
clickable="true"
translationY="-55dp"
translationX="-90dp"
contentDescription="@string/Delete"
layout centerVertical="true"
layout centerHorizontal="true" />

src="@drawable/eia"

layout gravity="center"

layout width="90dp"

layout height="84dp"
gravity="center"
id="@+id/ImageEIA"
clickable="true"
translationy="-120dp"
translationX="160dp"
contentDescription="@string/EIA"
layout centerVertical="true"
layout centerHorizontal="true" />
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<ImageView
android:src="@drawable/help icone"
android:layout gravity="center"
android:layout width="45dp"
android:layout height="45dp"
android:gravity="center"
android:id="Q@+id/ImageHelp"
android:clickable="true"
android:translationY="-180dp"
android:translationX="85dp"
android:contentDescription="@string/Help"
android:layout centerVertical="true"
android:layout centerHorizontal="true" />

</LinearLayout>
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Figura 11 - Pagina Picking
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12.2.3 Pagina do Picking - Funcionalidades

Esta etapa (Figura 12) detalha a implementacéo das funcionalidades de captura de fotos
e scan do cddigo de barras, na pagina de picking. Para isso, foi utilizado o framework de
cbédigo aberto ZXing.Net.Mobile, baseado na ZXing.Net, que possibilita a leitura de
codigos de barras em aplicativos moveis. Com o nimero da guia obtido, atraves do scan
de codigo de barras, é possivel realizar a consulta na base de dados para recuperar as

referéncias associadas a essa guia.

184 = void StartScanning()

185 {

186 isInBackground = false;

187 = RunOnUiThread({async () =>

188 {

189 var scanner = new MobileBarcodeScanner();

198 var result = await scanner.Scan();

191

192 = if (result != null)

103 {

104 txtRef.Text = result.Text;

195 GetListData(txtRef.Text);

196

197 ISharedPreferences prefGuia = Application.Context.GetSharedPreferences("GuiaInfo”, FileCreationMode.Private);
198 ISharedPreferencesEditor edit = prefGuia.Edit();
199 edit.PutString("Guia”, txtRef.Text);

280 edit.Apply();

201 1

202 1

283 }

Figura 12 - Funcionalidade Scan

Usei o Plugin.Media (Figura 13) que é uma biblioteca para Xamarin e esta relacionada
com captura de fotos e videos, em aplicativos Xamarin.Android. Fornece APIs

simplificadas para acessar as funcionalidades da camara e da galeria do dispositivo.

247 = async void Takephoto()

248 1{

249 await CrossMedia.Current.Initialize();

258 = var file = await CrossMedia.Current.TakePhotoAsync({new Plugin.Media.Abstractions.StoreCameraMediaOptions
251 {

252 PhotoSize = Plugin.Media.Abstractions.PhotoSize.Full,

253 CompressionQuality = 8@,

254 Directory = “"Sample”,

255 Name = "Fotol”

256 s

257 = if (file == null)

258 {

259 return;

260 }

261 imagearray = System.I0.File.ReadAllBytes(file.Path);

262 Bitmap bitmap = BitmapFactory.DecodeByteArray(imagearray, @, imagearray.length);
263 imageview.SetImageBitmap(bitmap);

264 1

Figura 13 - Funcionalidade Tirar foto
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12.3 Implementacdo do Web-Service

12.3.1 Web-Service Return_User_Info

Com a estrutura da aplicacdo devidamente configurada, procedemos agora a integracao
dos servigos desenvolvidos pelo colaborador da empresa, que gere a base de dados
diariamente na empresa. Devido as restricdes de autorizacdo, ndo tive acesso direto a
montagem do Web Service, mas compreendi a maneira correta de implementar esses

métodos na aplicacdo, para estabelecer a comunicag¢do com a base de dados.

Inicialmente, foi concebido um procedimento para identificar os utilizadores atualmente
ativos na empresa. Posteriormente, desenvolveu-se um servico no Web-Service
denominado "Return_User_Info" com o proposito de autenticar os colaboradores da
empresa. Criei uma funcionalidade destinada a gerir sessdes dos utilizadores, permitindo

0 acesso a pagina "Picking" e a realizacao de diversas aces.

A Figura 14 ilustra a aplicacdo pratica do método do Web-Service no meu cddigo. Nesse

contexto, este € 0 momento em que solicitamos a validacdo do numero de colaborador ao

Web-Service.
= private void LoginButton Click(object sender, .EventArgs e)
{
username = UsernameEditText.Text;
= try
{
- if (username == string.Empty)
{
textviewMensagem.Text = "Insira um N2 Colaborador”;
¥
Gav_Service.Gav Service service = new Gav_Service.Gav Service();

service.Return User InfoAsync(username);
service.Return_User_InfoCompleted += Service_Return_User_InfoCompleted;

ISharedPreferences sharedPreferencesGuia = GetSharedPreferences("GuiaInfo", FileCreationMode.Private);
ISharedPreferenceskditor editor = sharedPreferencesGuia.Edit();
editor.Clear();
editor.Apply();
b

catch (Exception ex)

{

Log.Error("LoginButton_Click", ex.Message);

b
}

Figura 14 - Implementacéo Web-Service Login (Pedido)

27



Picking Gestamp

Nesta etapa do processo, representada na Figura 15, recebemos a resposta proveniente do
nosso Web-Service, subsequentemente, procedemos ao tratamento da informacéo de
acordo com as nossas necessidades. No meu caso, implementei uma verificagéo, na qual,
se a entidade envolvida fosse um colaborador autorizado, era entdo permitido o inicio de
uma nova atividade. Além disso, 0 nimero de colaborador associado a essa acdo era

guardado para posterior utilizacéo.

53 = private void Service_Return_User_InfoCompleted(object sender, Gav_Service.Return_User_InfoCompletedEventArgs e)
54 {

55 ButtonLogin.Enabled = true;

56 Gav_Service.Composite_User_Info_Structure x = e.Result;

57 string nomeAbreviado = (x.Nome_Abreviado);

58

59 = try

(:] {

61 = if (e.Result.Output_Status == true || e.Result.Status == "1")
62 {

63 textviewMensagem.Text = "BEM VINDO, " + nomeAbreviado;

64 Intent intent = new Intent(this, typeof(HomePage));

65 StartActivity(intent);

66 Finish();

67

68 IsharedPreferences pref = Application.Context.GetSharedPreferences("UserInfo”, FileCreationMode.Private);
69 ISharedPref: ditor edit = pref.Edit();

7@ edit.PutString("Userlumero”, UsernameEditText.Text.Trim());
71 edit.PutString("Userdome”, nomeAbreviado);

72 edit.Apply();

73 1

74 = else

75 {

76 textviewMensagem.Text = " Insira um N2 colaborador valido”;
77 }

78 }

79 catch (Exception ex)

20 {

81 Toast.MakeText(this, "An error occurred: " + ex.InnerException?.Message »? ex.Message, Toastlength.Short).Show();
82 1

a3 }

a4 }

85

26 1

Figura 15 - Implementacéo Web-Service Login (Resposta)

12.3.2 Web-Service Return_Referencias_Da_Guia

Neste contexto, no ambito deste servico, o objetivo primordial era obter e exibir as
diversas referéncias associadas a um determinado ndmero de guia, apos a leitura do
coédigo de barras correspondente. Para alcancar esse objetivo, foi desenvolvido um
método no Web-Service, que tinha como finalidade fornecer as referéncias, relacionadas
a guia em questdo, correspondentes as varias pecas contidas nessa encomenda. Na
primeira fase do processo, representada na Figura 16, é quando solicitamos ao Web-

Service as referéncias associadas a uma guia especifica apos a leitura do respetivo codigo

de barras.
284 = private List<string> GetListData(string guia)
285 {
286 Gav_Service.Gav Service OWCFS = new Gav_Service.Gav Service();
287 OWCFS.Return_Referencias_Da_GuiaAsync(guia);
288 OWCFS.Return_Referencias_Da_GuiaCompleted += Return_Referencias_Da_GuiaCompleted;
289
218 spinnerData = new List<string>();
211 return spinnerData;

Figu-réAl6 - Implementagé;) Web-Service Referencias Guia (Pedido)
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Na segunda etapa do processo, representada na Figura 17, é quando o nosso Web-Service
responde ao nosso pedido anterior. Na implementacdo da nossa aplicacdo, adotei uma
abordagem baseada em Drop Down List, onde as referéncias associadas a uma guia, séo
apresentadas em formato de lista suspensa (spinner) quando disponiveis para selecéo.
Esta solucdo visa promover uma interacdo eficaz com o sistema, permitindo aos
utilizadores um acesso &gil e preciso as informacdes pertinentes relacionadas as guias. A
Figura 18 ilustra o funcionamento deste método na minha aplicacéo.

private void Return_Referencias_Da_gGuiaCompleted(object sender, Return_Referencias_Da_gGuiaCompletedEventArgs e)

{
if (e.Error != null)
{
Toast.MakeText(this, "An error occurred: " + e.Error, ToastLength.Short).Show();
b
else
{
if (spinnerData == null)
{
spinnerData = new List<string>();
i
else
{
spinnerData.Clear();

i

DztaTable table = e.Result.Tables[@];
DataColumn referenceColumn = table.Columns["Referencia_SAP"];
DataColumn countColumn = table.Columns["Contador"];
spinnerData.Clear();
foreach (DataRow row in table.Rows)
{
string referencevalue = row[referenceColumn]?.ToString();
string referenceContador = row[countColumn]?.ToString();
spinnerData.Add(referencevalue + " " 4+ "[" +referenceContador+”]");
¥
adapter = new CustomSpinnerAdapter(this, Resource.layout.custom_listview_item, spinnerData);
adapter.SetDropDownviewResource(Android.Resource. Layout.SimpleSpinnerDropDownItem);
spinner.Adapter = adapter;
spinner.SetSelection(ultimaposicao);

i
}

Figura 17 - Implementacéo Web-Service Referencias Guia (Resposta)
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Figura 18 - App Referencias Guia
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12.3.3 Web-Service Path_Etiqueta_Apoio

Com o intuito de abordar a complexidade associada as varias referéncias, a empresa
implementou um mecanismo que permite a visualizacdo das distin¢bes entre pecas,
denominadas "Etiquetas de Apoio”. Para atingir esse propésito na nossa aplicacao,
desenvolvemos uma funcionalidade designada "Etiqueta de Apoio™” (EIA), que capacita
0s utilizadores de examinar as diferencas entre as pecas selecionadas, a fim de reduzir
envios incorretos de pecas em encomendas. Em colaboragdo com o colaborador
responsavel pela gestdo da base de dados, concebemos um procedimento que viabilizou

a representacéo eficiente, clara e organizada dessas pecas.

O procedimento elaborado foi concebido para verificar a existéncia de uma imagem
correspondente a cada referéncia, a qual era acessivel a partir de uma pasta compartilhada,
acessivel publicamente. O procedimento fornecia o caminho para a imagem, a qual era

apresentada aos utilizadores em formato PDF.

Na Figura 19, é possivel observar como solicitamos ao nosso Web-Service, que nos

forneca o caminho para cada PDF correspondente a cada referéncia (peca).

private void EIAimage Click(object sender, EventArgs e)

{
if (string.IsNullOrEmpty(value))
{
return;
}
Gav_Service.Gav_Service servicePath = new Gav_Service.Gav_Service();

servicePath.Return_Path_Etiqueta_ApoioCompleted += ServicePath_Return_Path_Etiqueta_ApoicCompleted;
servicePath.Return_Path_Etigueta_ApoioAsync(value.Substring(®, 18));

}
Figura 19 - Implementacdo Web-Service EIA (Pedido)

Na Figura 20, é evidenciada a resposta do nosso Web-Service ao nosso pedido para
obter o caminho de cada PDF. Além disso, na Figura 21, mostra como a funcionalidade

private void ServicePath_Return_Path_Etigqueta_ApoioCompleted(object sender, Return_Path_Etiqueta_ApoioCompletedEventArgs e)
{

if (e.Result.Status == true)

i

if (le.Result.Value.Contains("http”))

{

Toast.MakeText(this, e.Result.Value, Toastlength.Short).Show();

else

{

Android.Net.Uri uri = Android.Net.Uri.Parse(e.Result.Value);

Intent intent = new Intent(Intent.ActionView);
intent.SetDataAndType(uri, "application/pdf");
intent.AddFlags(ActivityFlags.GrantReadUriPermission);
intent.AddFlags(ActivityFlags.NewTask);
StartActivity(intent);
¥
¥
}

FiguraAZAO - Implementacdo Web-Service EIA (Resposta)
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IDENTIFICACAO DE APDIO '
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AJUDAS VISLIAIS

POSTO REF3
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DENTIFICACAD DE APOIO
RETIRAR ETIQUETA DE APDIO APERAS APOS COLOCALAD DA ETIQUETA 5AP
E708122U0

POSTO HEF2

P0710TO1 *E708122U0*

Figura 21 - App EIA

12.3.4 Web-Service Send_Picture

Apbs a obtencdo do nimero da guia e do numero da referéncia, o proximo passo envolve
a captura de duas fotografias e posteriormente o seu envio para a base de dados, onde
serdo devidamente armazenadas. Para esse fim, desenvolveu-se um procedimento
especifico na base de dados, com capacidade para receber as duas imagens, juntamente

com o numero da guia, o0 nimero da referéncia e o nimero de colaborador associados.

Este procedimento foi meticulosamente concebido com o intuito de garantir a associagao
precisa das imagens com os dados relevantes, assegurando o correto armazenamento das
informacdes na base de dados. Por meio dessa solucdo, as fotografias das pecas
capturadas, sdo devidamente vinculadas a guia e a referéncia especifica, simplificando a

recuperacao e gestdo das imagens.

Com essa implementacgéo, almejamos proporcionar uma abordagem formal e organizada
no processo de armazenamento de dados, garantindo a integridade das informacdes e a

rastreabilidade das imagens submetidas pelos colaboradores.
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Apds a criacdo desse procedimento na base de dados, a etapa seguinte € a sua integracdo
com o Web-Service na nossa aplicagdo. Neste método, apenas o envio das fotografias é
necessario, uma vez que a aplicacéo foi projetada de forma a apresentar uma mensagem
de erro se ndo cumprir as restricdes estabelecidas, portanto a resposta do Web-Service
ndo é requerida. A Figura 22 demonstra a implementacdo desse método na nossa
aplicacdo e também destaca algumas das restri¢fes aplicadas para assegurar o envio das

imagens.

E private wvoid ConfirmationImage_Click{object sender, EventArgs &)

{
string guia = txthef.Text;
string referencia = value.Substring(@,18);
string nome = "Fotol.Jpeg";
string nome2 = "Fotol.lpeg";
byte[] imageByte = imagearray;
byte[] imageByte = imagearrayi;
string username = userfumero;
codigo = Guid.NewGuid().Tostring();
= if (string.IsNullOrEmpty(guia) || referencia == null)
{
Android.App.AlertDialog. Builder dialog = new Android.App.AlertDialog. Builder({this);
Android.App.AlertDialog alert = dialog.Create();
alert.SetTitle("Aviso™);
alert.SetMessage("Verifique se a guia e & referencia est3o corretamente inseridos ");
E alert.SetButton("0K™, (c, ev) =»
{
return;
i
alert.Show();
return;
}
= if (imagearray == null || imagearray2 == null}
{
Android.fpp.AlertDialog. Builder dialog = new Android.App.alertDialog.Builder{this);
Android.App.AlertDialog alert = dialog.Create();
alert.SetTitle("Aviso™);
alert.SetMessage("Fotografia n3o estd inserida "};
E alert.SetButton("0K™, (c, ev) =»
{
return;
i
alert.Show();
return;
}
Gav_Service.Gav_Service service = new Gav_Service.Gav_
Gav_Service.Gav_Service servicel = new Gav_Service.Gav_Service();
service.Send_Picture_ShareCompleted += Service_Send_Picture_ShareCompleted;
servicel.Send_Picture_ShareCompleted += Service_Send_Picture_ShareCompleted;
service.Send_Picture_Sharefsync(guia, referencia, codigo, nome, imageByte, username);
service?.Send_Picture SharefAsync{guia, referencia, codigo, nome?, imageBytel, username);
Toast.MakeText(this, "Imagens Enwiadas", ToastLength.Short).Show();
Delete();
}

Figura 22 - Implementacéo Web-Service Submeter Fotos

33



Picking Gestamp

Uma vez que as fotografias tenham sido submetidas e enviadas com sucesso para a base
de dados, o processo de armazenamento é executado mediante a associacdo de
informacg0es a cada imagem (Figura 23). Essas informagdes englobam o nimero da guia,
0 numero de referéncia, o nome das fotografias e o nimero de colaborador. Essa
cuidadosa organizacéo visa simplificar a gestdo e visualizacao posterior das fotografias,
possibilitando a répida identificagdo e acesso das imagens com base nas referéncias, nas

guias e nos colaboradores correspondentes.

Figura 23 - Fotos Submetidas na Base de Dados
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13 Verificacado e validagéo
O objetivo da Validacédo e da Verificacdo é assegurar que o sistema seja adequado e se

atende as necessidades, ou seja, a confirmagéo de que este cumpra suas especificacoes.

A Verificacdo é uma atividade, a qual envolve a analise de um sistema para certificar se
este atende aos requisitos funcionais e ndo funcionais. J& a VValidacéo, é a certificacao de
que o sistema atende as necessidades e expectativas do cliente. O processo de Validagéo
e Verificagdo, ndo sdo processos separados e independentes.

Este projeto foi desenvolvido de forma parcial e incremental, o que significa que cada
funcionalidade era implementada e, em seguida, submetida a testes para garantir sua
correta implementacdo. Esse processo iterativo permite identificar e corrigir possiveis
problemas em estagios iniciais do desenvolvimento, melhorando a qualidade geral do

software.

Quanto a plataforma de destino, a aplicacdo foi desenvolvida exclusivamente para o
sistema Android, com foco especifico na gama de telemoveis Samsung. Durante o
processo de testes, a aplicacdo foi cuidadosamente avaliada no dispositivo Samsung para

garantir que todas as funcionalidades funcionassem corretamente.

Essa abordagem de desenvolvimento e testes especificos para o ambiente alvo contribuiu
para uma experiéncia mais sélida e confiavel para os utilizadores, permitiu me concentrar
em otimizar o desempenho e a compatibilidade do aplicativo para esse ambiente

especifico.
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13.1 Teste de caso de uso Login
Tabela 4 - Teste de Caso Uso (Login)

ID do teste Entrada Observacoes Resultados Esperados
Introduzir o n° O Colaborador Dados Introduzidos
1 colaborador preenche o campo €Om sucesso
O Colaborador Deve aparecer uma
2 Botdo Login clicou no botdo sem | mensagem a pedir para
0 n° colaborador inserir um ndmero
inserido valido
O colaborador Deve aparece uma
3. Botdo Login clicou no botdo com | mensagem a dizer para
um ndmero inserir um nimero
incorreto valido
O colaborador clica Aparece uma
no botdo com um mensagem a dar as
4 Botéo Login numero valido boas-vindas com o
nome do colaborador e
autentica o utilizador

Na funcionalidade de Login, (Tabela 4) foram implementadas diversas validacGes,
visando garantir a seguranca e a eficacia do processo. Foram verificados aspetos como a
corre¢do do nimero introduzido pelo utilizador, a existéncia de um nimero inserido e a
validade do nimero do colaborador. Apenas mediante o fornecimento correto e valido do

numero do colaborador é que o utilizador tem acesso a Pagina do Picking.

Como indica a Tabela 4 a aplicacdo passou por todos estes testes.
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13.2 Teste de caso de submeter as Fotos
Na implementacdo da funcionalidade da aplicacdo, foram aplicadas validagOes para

garantir a integridade e o correto funcionamento do sistema.

Primeiramente, como podemos ver na Tabela 5 foram criadas valida¢des para impedir a
submissdo das fotos caso o numero da guia e da referéncia ndo estejam devidamente
preenchidos. Essa medida garante evitar a ocorréncia de registos incompletos ou

imprecisos na base de dados.

Tabela 5 - Teste Caso Uso (Submeter Fotos)

ID do teste Entrada Observacdes Resultados Esperados \Y X

O Colaborador tenta | Deve aparecer uma

1 Botéo de inserir as 2 fotos mensagem a indicar para \Y
Submeter sem Referéncia e inserir uma Guia e uma
Guia Referéncia
O Colaborador tenta Deve aparecer uma
2 Botdo de submeter na base de mensagem a indicar
Submeter dados as fotos sem para tirar as fotos \Y

as fotos tiradas

O colaborador tenta Deve aparecer uma
3. Botdo de submeter s com 1 | mensagem a indicar que \Y
Submeter Foto falta tirar 1 Foto

Além disso, foram implementadas verificacfes adicionais para evitar que o processo de
submisséo prossiga caso alguma fotografia esteja ausente. Essa validagao busca assegurar
que todas as fotos relevantes sejam capturadas e enviadas de forma completa, preservando

a integridade das informacdes.

37



Picking Gestamp

13.3 Teste de caso de visualizar a EIA(Etiqueta de Apoio)
Na implementacdo da aplicacdo, foi essencial assegurar que a funcionalidade
permanecesse operacional em situacbes em que ndo houvesse uma etiqueta de apoio ou

n&o houvesse qualquer referéncia inserida.

Primeiramente, desenvolvemos tratamentos de condi¢des especiais, de modo que a
aplicacdo pudesse lidar com cenarios em que ndo houvesse uma etiqueta de apoio ou

referéncia inserida.

Tabela 6 - Teste Caso Uso(Visualizar EIA)

ID do teste Entrada Observacdes Resultados Esperados \Y X

O Colaborador Deve  manter app
1 Botdo de EIA clica no botdo EIA | funcional no seu estado V
sem nenhuma ativo

referencia inserida

O Colaborador Deve abrir uma nova
2 Botdo de EIA clica no botdo com | activity em que permite
uma referéncia visualizar o PDF \Y
inserida e que tem referente a essa
ficheiro de Referéncia
visualizacdo
O Colaborador Deve aparecer uma
3. Botdo de clica no botdo com mensagem que indica \Y
Submeter uma referéncia que a referéncia ndo

inserida e que ndo tem EIA(Etiqueta de
tem ficheiro de Apoio)

visualizacdo

Adicionalmente, implementamos uma funcionalidade especifica para possibilitar a

visualizacdo de uma etiqueta caso ela exista, utilizando o formato de arquivo PDF.

Estas medidas visam proporcionar uma experiéncia consistente e confiavel aos

utilizadores, mesmo quando determinados dados néo estéo disponiveis. (Tabela 6)
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14 Conclusoes

O presente projeto de estagio teve como objetivo a analise e desenvolvimento de um
sistema destinado a aprimorar a eficiéncia da operacao logistica de picking na empresa
Gestamp. Ao longo deste periodo, foi possivel compreender que o processo de expedi¢cdo
de mercadorias é intrincado e desempenha um papel crucial nas operacdes logisticas da

organizacao.

Apesar da complexidade inerente a esse sistema, o projeto foi concluido com sucesso,
cumprindo as metas iniciais estabelecidas. Um dos principais desafios enfrentados foi a
integracdo de leitura de guias por meio de cddigos de barras e o armazenamento das

Imagens associadas a essas guias.

O impacto da aplicacdo desenvolvida na Gestamp foi notavel, uma vez que possibilitou a
melhorar a operacéo logistica de picking, que era um processo complexo e sujeito a erros
antes da chegada do estagiario.

No entanto, no inicio do projeto, foram identificadas dificuldades, uma vez que o
estagiario ndo possuia conhecimento prévio das técnicas e procedimentos adotados pelo
Gestamp, nédo estava familiarizado com a tecnologia Xamarin e nunca tinha trabalhado
com Web Services. O sucesso do projeto foi possivel gracas ao apoio dos membros do
departamento de informatica, bem como a pesquisa intensiva sobre esses processos e
tecnologias. Isso permitiu que o software fosse desenvolvido com uma estrutura sélida e

bem organizada.

Além disso, o estagiario realizou extensos testes que atenderam a muitos dos requisitos

estabelecidos pela Gestamp.

Em sintese, este estadgio proporcionou uma valiosa oportunidade de aprendizagem,
crescimento proprio e uma contribuicdo efetiva para a Gestamp, e as licGes aprendidas ao

longo do processo certamente serdo aplicadas em futuros desafios profissionais.
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Anexos

Al. Descricdo de Casos de Uso

All. Login

A Tabela 7, é apresentado o caso de uso “Login”.

Tabela 7 - Caso de uso (Login)

Login

Este caso tem como o objetivo de descrever o login na aplicagéo

O Ator inicia a aplicagdo;

O sistema apresenta a pagina de Login

com o campo n° colaborador;

O Ator introduz o seu n° colaborador

O sistema envia a informacéo para a base de dados e auténtica o
utilizador.

abrwbdE

=

A) Erro ao de comunicacdo com a base de dados
2. B) Erro Campos Vazios;
3. C) Erro n° colaborador

O sistema envia uma mensagem de Bem-Vindo e entra para uma a nova pagina se
o0 pedido foi corretamente enviado (HTTP status 200).

Testar a ligacdo a Internet da empresa quando clica no Login
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A 12. Ver Etiqueta de Apoio (EIA)

A Tabela 8, ¢ apresentado o caso de uso “Ver Etiqueta de Apoio”.

Tabela 8 -Caso de Uso (EIA)

Nome Ver etiqueta de Apoio

Descrigéo Depois de o scan de uma guia feito e se essa guia estiver bem inserida vai ter varias
referencias associadas a essa guia, que correspondem a varios tipos de pecas em que
o colaborador pode ver uma imagem que corresponde a essa referéncia.

Tamanho M

Pré-condicéo Login valido

Caminho Principal

o

O ator vai fazer login

O ator vai fazer scan de um codigo de barras de uma Guia

8. O ator vai selecionar uma referéncia que vai estar associada a essa Guia e
vai consultar a informacéo dessa referéncia a Etiqueta EIA (Etiqueta de
Apoio que ajuda a diferenciacdo da peca).

~

Caminhos
Alternativos

1.A) Login ndo valido
2.B) O cddigo scaneado ndo ter nenhuma referencia associada a ele
2.C) A peca néo ter EIA (Etiqueta de Apoio)

P6s-Condicdes

3. Para ver a Etiqueta de Apoio é preciso ter uma referéncia selecionada

Adornos

Verificar se ha referencias associadas ao N° da Guia
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A 2. Métodos WCF Service

Al1.1.1. Referencias de uma Guia

No codigo abaixo mostra como foi desenvolvido o método no Web-Service, para

devolver as referéncias de uma Guia.

Public Function Return Referencias Da Guia(ByVal Guia As String) As

DataSet Implements IGav_Service.Return Referencias Da Guia

Dim SPDataSet As New DataSet

Dim Conn 0 As New SglConnection
Conn_ 0.ConnectionString =

Return Decrypt Sequence(System.Configuration.ConfigurationManager.AppS
ettings("Ligacao Logistica™), "####")

Dim Cmd 0 As New SglCommand("Mobile Lista Referencias Guia',
Conn 0)

Cmd 0.CommandType = CommandType.StoredProcedure
Cmd O.Parameters.AddWithValue ("@Guia", Guia)

Dim SPDataAdapter As New SglDataAdapter (Cmd 0)
SPDataAdapter.Fill (SPDataSet, "DS'")

Return SPDataSet

End Function
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EIA (Etiqueta de Apoio)
No codigo abaixo mostra como foi implementado o método Web-Service EIA, onde

1 VAmMos buscar o caminho de uma Etiqueta de Apoio (EIA) correspondente a cada

Referencia, para depois mostrarmos na nossa aplicacao.

Public Function Return Path Etiqueta Apoio(ByVal Referencia As String)
As Composite Output Implements IGav_Service.Return Path Etiqueta Apoio

Dim Out As New Composite Output

Out.Status = True
Out.Value = ""
Out.Message Ok = ""
Out.Message Nok = ""
Out.Error Type = ""
Out.Error Message = ""

Dim Conn 0 As New SglConnection

Conn_0.ConnectionString =
Return Decrypt Sequence(System.Configuration.ConfigurationManager.AppS
ettings("Ligacao Logistica'), "####")

Dim Cmd 0 As New SglCommand("Mobile Path Etiqueta Apoio",
Conn_0)
Cmd 0.CommandType = CommandType.StoredProcedure

Cmd O.Parameters.Add("@Referencia", SglDbType.NVarChar, 20)
Cmd 0.Parameters("CReferencia').Value = Referencia

Cmd O.Parameters.Add("@Out", SqglDbType.NVarChar, 250)
Cmd O.Parameters("@Out").Direction = ParameterDirection.Output

Try
Conn_0.Open()
Cmd_ 0O.ExecuteNonQuery ()

Out.Status = True
Out.Value = Cmd 0.Parameters("COut") .Value
Out.Message Ok = "Etiqueta de Apoio"

Conn_0.Close()
Catch ex As Exception
Out.Status = False

Out.Value = ""

Out.Message Ok = ""

Out.Message Nok = "Error"

Out.Error Type = "SP Exception"

Out.Error Message = ex.Message
Finally

'l Fechar ligacdo a BD
If Conn 0.State = 1 Then
Conn_0.Close()
End If
End Try
Return Out
End Function
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