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Resumo

Este trabalho tem por base o relato de estagio curricular com a duracao de 420 horas na

empresa Fozcoactiva no periodo de 04 de Julho a 14 de Setembro de 2011.

O concelho de Foz Cbéa é um livro aberto, patenteando os mais diversos motivos de
agrado. Castelos, monumentos, igrejas, capelas e solares, tudo isso se inclui na lista dos
seus valores, com destaque para as gravuras rupestres do Paleolitico Superior, hoje
consideradas Patrimonio Cultural de Humanidade. Outra riqueza destas terras é as suas
paisagens, sempre diferentes e admiraveis, que podem ser apreciadas nos

impressionantes miradouros.

Como ao longo do ano o concelho ndo tem muitos turistas, foi decidido tentar fazer com
que isso se altere com a melhor divulgagédo do turismo no concelho de Foz Cda. Para tal
foi realizada uma aplicacdo multimedia interactiva para a promoc¢do do turismo no
Concelho de Vila Nova de Foz Cba. O cd interactivo foi realizado com recurso ao
software da Adobe Director e a programacado Lingo. Foi ainda realizado um simulador
de taxas municipais de apoio aos municipes, com recurso ao Dreamweaver e a HTML e

javascript.

Todos o0s projectos realizados no estdgio permitiram colocar em pratica 0s
conhecimentos adquiridos durante o curso, bem como, estimular a capacidade criativa

de forma a surgirem ideias originais para a realizacdo dos objectivos propostos.
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1- Introducao

O CET em Desenvolvimento de Produtos Multimédia apenas fica concluido apds
frequentar um estagio de 420 horas numa organizacdo e apresentar 0 respectivo
relatorio. A fim de dar cumprimento a esta fase final, o estagio foi realizado na empresa

Fozcdactiva onde foi possivel constatar o que é, realmente, trabalhar numa empresa.

Fozcoactiva (figura 1) - Gestdo de Equipamentos Desportivos e Culturais, E. M. é uma
Empresa Municipal que tem como objectivo a gestdo e exploracdo dos equipamentos e
infra-estruturas municipais, bem como a sua utilizacdo e promocdo. Organizacdo de
eventos desportivos, culturais e recreativos nas instalagdes cuja gestdo lhe esta
acometida. Promovendo assim o Concelho de Vila Nova de Foz Coa, nas actividades
das areas do desporto, cultura, turismo e patriménio. A Empresa foi Constituida em 20
de Janeiro de 2003. Para obter mais informacdo sobre esta empresa pode visitar 0 seu

site em http://www.fozcoactiva.pt/

y Fozcoactiva

Figura 1 - Logotipo da empresa Fozcoactiva


http://www.fozcoactiva.pt/

1.1- Objectivos do trabalho

O estagio na Fozcoactiva tinha como objectivo a conclusdo do CET de
Desenvolvimento de Produtos Multimédia, e também o desenvolvimento das
capacidades ao nivel de programacdo e da realizacdo de CD’s interactivos, a aplicacao
da matéria leccionada ao longo do curso, a implimentacdo dos projectos propostos, a

integracdo numa equipa ja formada e a agilizacdo dos processos ja usados.

Para isso foi realizado um CD promocional que consistiu na tentaviva de atrair mais
turistas para a regiao de Vila Nova de Foz Cbda. Apresentacdo digital e interactiva da
regido e do que ela tem de melhor para o turista. Com o CD, o turista ndo terad que ficar
limitado a folhetos de cada tema de turismo, podera interagir de uma maneira facil de

aceder a todos os temas de turismo dessa regido apenas num CD.

Depois também foi realizado um Simulador de taxas municipais para posteriormente ser
colocado online do site da Camara Municipal. Com este simulador pretende-se que 0s
municipes tenham sempre a sua disposicao o valor de taxas de documentos que possam

vir a precisar, tais como, licencgas de ocupacao de solo, etc.

Embora este Gltimo projecto ndo fizesse parte do plano de estagio, tambem foi realizado
com o maior empenho e dedicacdo. Como € evidente, tinha também como objectivo a
satisfacdo da empresa e o reconhecimento do bom trabalho que foi efectuado ao longo

do estagio.



2- Ferramentas Utilizadas

Adobe Director

Adobe Director (anteriormente Macromedia Director) é um
software criado pela Macromedia, agora parte da Adobe.

Permite a criacdo de conteddo multimédia interactivo para

distribuicdo em (CD-ROM / DVD) ou apresentacdo em
quiosques. Este software usa metéforas do meio cinematografico no ambiente de edig&o,
como stage (palco) para a area de edicdo, cast (elenco) para os objectos que podem ser
inseridos e score (roteiro) para 0 modo e 0 momento em que cada membro do elenco é
mostrado [Surhone, 2010].

O Adobe Director pode incorporar varios tipos de formatos de ficheiro de imagem, som
e video como, por exemplo: AVI, JPEG, WAV, MP3, FLV, etc. Apesar de suportar
varios formatos de arquivo, € na verdade apenas um integrador de conteudos e supde

que todos conteudos sejam produzidos noutras aplicacdes.

Este software possui uma linguagem de script chamada Lingo que permite controlar os
elementos apresentados. A funcionalidade do programa pode ser estendida através de
plug-ins chamados Xtras, fornecidos por outras empresas ou desenvolvidos em C++
usando o Macromedia XDK. Pode também criar ficheiros executiveis autdbnomos das

apresentacdes, os quais podem ser executados em Windows e Macintosh.



Adobe Dreamweaver

Dreamweaver é uma ferramenta informética que permite a
construgdo de websites profissionais disponibilizando para tal,
poderosos plugins para a Internet. Pode trabalhar-se num dnico

ambiente para criar, disponibilizar e gerir websites e aplicativos
para a Internet. Permite a obtencdo de ferramentas visuais de layout, permite o
desenvolvimento rapido de aplicativos para a Web. Amplo suporte para edicdo de
cddigo. Tudo isso numa unica solugdo, completa e integrada: o Dreamweaver MX. O
Dreamweaver encontra-se no topo de ferramentas para o desenvolvimento, com suporte

a XML, que inclui edicéo, validacdo e esquemas de importacéo [Laura, 2011].

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop é um software desenvolvido pela Adobe
Systems caracterizado como editor de imagens bidimensionais

do tipo raster possuindo ainda algumas capacidades de edicéo

tipicas dos editores vectoriais. E considerado o lider no
mercado dos editores de imagem profissionais, assim como o programa de facto para

edicdo profissional de imagens digitais e trabalhos de pré-impressdo [Andrade, 2011].

Adobe Flash

Adobe Flash (antes: Macromedia Flash), ou simplesmente
Flash, é um software primariamente de grafico vectorial -

apesar de suportar imagens bitmaps e videos - utilizado

geralmente para a criacdo de animagOes interactivas que
funcionam embutidas num navegador web. O produto foi desenvolvido e
comercializado pela Macromedia, empresa especializada em desenvolver programas

que auxiliam o processo de criagdo de paginas Web [Team, 2011].



Costuma chamar-se apenas de flash os ficheiros gerados pelo Adobe Flash, ou seja, a
animacédo em si. Esses ficheiros séo de extensdo .swf" (de Shockwave Flash File). Eles
podem ser visualizados numa pagina Web usando um navegador que 0 suporta
(geralmente com plug-in especial) ou atraveés do Flash Player, que é um leve plugin
somente-leitura distribuido gratuitamente pela Adobe. Os ficheiros feitos em Flash sédo
utilizados para publicidade animada (banners) em paginas Web, mas evidentemente néo
se limitando a isso, pois existem diversos jogos e apresenta¢des dos mais variados tipos

utilizando esta tecnologia. Até mesmo sites inteiros podem ser feitos em flash.

3- Trabalho Desenvolvido

3.1- Realizac¢do de CD promocional

3.1.1- Estrutura de écrans

Para a realizacdo deste projecto foram feitos varios passos, um deles foi decidir os
topicos e a estrutura a realizar. ApOs varias conversas com o0s funcionarios do
departamento cultural foram decididos os temas e topicos apresentados a seguir.
e Menu Principal;
o Turismo
= Miradouros
= Castelos
= Embarcacdo Sra. da Veiga
= Parque Arqueoldgico do Céa
* Museu do Coa
o O Concelho
= Localizacdo
= Gastronomia
o Freguesias

o Contactos



3.1.2- Planificacao da informacgao

Primeiramente foi feito um esboco da interface do menu de interac¢do, como se pode
ver na figura 2.

Figura 2 — Esbogo do menu inicial

Seguidamente foi decidido dividir o CD em partes com menus diferentes, pois assim
facilitaria a sua utilizagdo e os menus ficariam mais interactivos e dindmicos. Para isso
decidi que utilizando apenas uma imagem com o mapa do concelho poderia fazer todos
os botBes. Assim, para o utilizador poder ver informacdo sobre um ponto turistico de
diferentes zonas, basta clicar sobre essa area. Entdo para este tipo de menu escolhi

utilizar nos castelos e miradouros, pois séo o que melhor se aplica neste tipo de menus.
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Figura 3 — Esboco dos menus miradouros e castelos

Depois, para os restantes menus, como era s6 de informacao e de imagens, decidi fazer
um menu mais simples, pois para este tipo de informacédo seria o suficiente. Como a
informac&o a ser apresentada nestes menus era mais simples, os menus também ficaram

simplificados.
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Figura 4 — Esbogo dos restantes menu



3.1.3- Implementacao de Interface

Apdbs a conclusdo da planificacdo e esquematizacdo, foi altura de desenvolver um
interface para ser aplicado aos menus. Para esse interface foi decidido utilizar imagens
que de alguma forma estivessem ligadas a Vila Nova de Foz Cdéa. Como uma das
grandes atracgdes turisticas sdo as festas da Flor da Amendoeira, decidiu dar-se grande
destaque a essa flor (ver figura 5), uma das outras grandes atracGes sdo as famosas
gravuras rupestres, dai colocar também uma imagem de uma gravura (ver figura 6),
depois foram aplicados alguns efeitos as imagens de forma a ficarem fundidas numa so.

Para realizar o interface recorri ao Photoshop (ver figura 7).

Figura 5 - Flor da Amendoeira

Figura 6 - Gravura Rupestre
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Figura 7 — Elaboragao do interface

Antes de dar inicio a implementacdo e programacdo a todos os conteudos, foi altura de
produzir uma animacdo para ser aplicada em alguns menus. Esta animacdo é do tipo
slideshow, em que ao longo da animacao vao aparecendo imagens e fazendo um efeito
de dissolvéncia com a imagem seguinte. Para a animacao utilizei as melhores imagens,
ja existentes, de sitios com paisagens do concelho de Vila Nova de Foz Coa (ver figura

8). Para realizar a animacdo recorri ao programa Adobe Flash.
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Figura 8 — Elaborag¢do da animagao em flash
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Depois de todos os conteudos produzidos, foi altura de comecar a trabalhar com o
programa Director, onde foram introduzidos todos os conteudos por forma a criar 0s

diversos menus. Na figura 9 é apresentado o interface do menu inicial.



Figura 9 — Aspecto inicial da aplicagao

De seguida, procedeu-se a realizacdo de toda a programacédo para o funcionamento do

CD. A programacéo utilizada foi a linguagem Lingo, que é uma linguagem de script

usada pelo programa Director (ver figura 10). Esta foi uma das muitas linguagens que

foram leccionadas no curso.

B Menu - Adobe Director 115
File Edt View Inset Modfy Control Xtas Window Help
BRFY  LEE e B 8L we» THIOW 7SAQ B0
v Castitnternal 5l Srage (800%), Score. Scrint: Behavior Scrpt 44:sc
Trhaenal |

HE e !ﬁ!%w‘;

I I:

e®t =22 O

Cuider neadource o [ccocebo [P

o O
oot A
%o TedFo:
i«m;} e
o E_V‘Au )

| Tods

dofaut |
LI
waQ
A7
@0
@0
@0
sl
=3

Figura 10 - Exemplo de um script em Limgo

som (Intemal) Score Behavior (not
e

10



Depois de ser apresentada a primeira versdao dos menus, foi discutido o aspecto visual.
ApoGs se ter chegado a um acordo com o gerente da empresa, foi decidido alterar o
aspecto dos botdes, a cor de todo o texto e a maneira como estava colocado.

Posteriormente de terem sido pensadas diversas formas para satisfazer os pedidos
propostos, foram feitos novos botdes para ficarem com um aspecto mais leve para que o
ambiente da aplicagdo ndo se tornasse tdo poluida. Para resolver este problema decidi
utilizar a imagem de gravura utilizada no interface, que depois apliquei um fundo claro
com alguma transparéncia para que ndo manchasse muito o ambiente da aplicacdo. Em
relacdo ao texto, foi todo posto da mesma cor, mas com um fundo branco claro e com
muita transparecia para que o fundo do menu pudesse continuar visivel e, a0 mesmo

tempo, ficar visivel. Na figura 12 pode ser visto o novo aspecto do menu.

Turismo x

/\j Miradouros

Figura 11 - Aspecto final da aplicagdo
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3.2- Simulador de taxas Municipais

Como complemento do meu estagio, foi-me solicitada uma nova tarefa que consistiu em
desenvolver um simulador de taxas municipais para ser publicado no site da camara

municipal de Vila Nova de Foz coa.

No universo municipal sdo inimeras as taxas que devem ser pagas pelos municipes e
abrangem as mais variadas areas. Como nem todas tém o mesmo valor, na hora de fazer
contas todas as ferramentas sdo Uteis. Por isso foi-me pedido este projecto. Este projecto
foi também desenvolvido para facilitar a vida aos municipes, pois no conforto da sua

casa poderdo saber o valor das taxas que precisam.

Este projecto ainda necessita de alguns ajustes. Depois do estdgio continuarei a
trabalhar neste projecto para poder ser apresentado a empresa e poder ser publicado no

site da Camara Municipal.

Para realizar este projecto recorri & linguagem de estruturacdo HTML e & linguagem de
programacédo javascript (ver figura 13). Na realizagdo do projecto desenvolvi dois
ficheiros, um em java e o outro em HTML com scripts em javascript. Este projecto foi

desenvolvido também num programa da Adobe: o Dreamweaver.
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Figura 12 - Programacao do simulador de taxas
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Este foi o trabalho onde senti mais dificuldades, pois exigia alguma técnica na
programacdo para a internet, mas por fim, o trabalho ficou concluido e tem o aspecto
final tal como o apresentado na figura 13.

O ambiente como o fundo e o banner nao vai ser o ambiente final, pois vai ficar com o
mesmo do site da Camara Municipal. Como esse layout ja existe foi aplicado este

apenas para nédo ficar em branco e dar outra ideia do simulador.

[~ o ——— = =TEE
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Figura 13 - Aspecto final do simulador de taxas
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4- Conclusoes

A realizacdo de um estagio no final de um CET, assim como do respectivo relatorio,
pode afigurar-se como uma tarefa imponente e surgir como uma barreira a transpor
entre a escola e o mercado de trabalho.

Vencida a apreensdo inicial, depressa nos familiarizamos com o novo ambiente de
trabalho. As pessoas com as quais tive a oportunidade de interagir tiveram, também, um
papel importante no meu estagio, pois sempre que as duvidas surgiam |4 estavam elas

para me elucidar.

Com a realizacao deste estagio fiquei a perceber que a realizacdo de um projecto é feita
num ciclo, onde depois de concluida a 12 versdao do projecto € discutido com o cliente
para melhoré-lo de forma que fique do seu agrado. Percebi ainda que mesmo com as
nossas bases em programacao para a internet nao é suficiente para realizar um projecto
como um simulador de taxas municipais, e que para poder realizar um projecto desse

tipo tive de recorrer frequentemente a pesquisas e esclarecimentos.

Visto sob uma perspectiva prética, este estagio além de uma experiéncia agradavel
também foi bastante proveitoso, pois permitiu-me um enriquecimento das matérias
leccionadas ao longo dos semestres, bem como um confronto com as realidades da vida
activa. Um estagio pode ser considerado como uma antevisao do mundo do trabalho.

Como sem trabalhadores as empresas ndo podem laborar, surge a necessidade de formar
pessoas, como eu, de maneira a conseguirem fazer esses trabalhos e a realiza-los de

maneira gue os clientes gostem.
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